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JOJ0S BITARRE

ADVENIURE - 0N

par Nathan Dayspring

Capcom n'en finit plus
de piocher dans un catalogue
trés fourni en jeux de baston.

Ne vous méprenez pas:

bien que méconnus, les deux
titres testés présentement ne sont
pas des ersatz de Street Fighter.
Ce comparatif haut en couleur 7 - g g7 A

le confirme. La preuve =7 : Sl Jojo2 = - %

également que la Dreamcast . ey SOl T S

a une péche d'enfer! Jojo 15 Le jeu abonde d'attaques

LE PLEIN DE BONUS

Un éditeur ne peut pas se contenter d'une
“béte"” adaptation. C'est pourquaol Jojo et Tech
Romancer bénéficient de suppléments plus ou
maoins intéressants suivant les cas.

LA BRI eD
5

Jojo est livré comme une compil de deux jeusx.
Capcom a inclus la version originale du jeu qui
comprend moins de personnages et de décors.

Tech Romancer offre,
quant & lui, des dessins
animés originaux, des
mini-jeux et des courtes
séquences en images de
synthése.

B? Drearncast (£ MAGNCORRICIEL

ul doute que Capeom est le plus gros
productenr de jeux de baston sur DC
L'éditeur/développeur nippon ne sc
contente pas de lancer un titre par an,
contrairement i Sega (Virtua Fighter
Sth), & Nameo (Soul Calibur) et 3 SNK {la saga
King of Fighters). Prolifique, Capeom inonde
les bacs dés que 'opportunité se présente.
Aprés Street Fighter Alpha 3, c'est an tour de
Tech Romancer et de Jojo's Bizarre Adventure
de voir le jour en France. Joic non dissimulée
pour Be fan, mais supplice pour le poree-
mannaie. Bonjour, le dilemme, Interrogeons le
cochontirelive: il n'est pas du tout partisan de
s manger un gros coup de martean et de
libérer auant de cash d'un bloc! 11 en couine
de peur. “Pourquol ne pas réaliser un test
comparatif®, s'estil cxclamé, L'idée éant
hanne, c'est oo que nous proposens, dantant
que les deux jeux ont pen de points en
commun (le genre et Péditeur exceptés) ; ils ne
seraient done pas destinés au méme public,

UN MANGA MECONNU EN FRANGHE-COMTE

Jojo's Bizarre Advenmire est adapté d'un célé-
bre manga intitulé “Jojo no Kimyd na Baken".
Son auteur, Araki Hirohike, 2 imaging une saga
qui &' étend sur plus d'une soixantaine de volu-
mes, avec des hiros qui évoluent sur plusicurs
générations, Capeom a trouve assez de matiére,
sermble-til, pour faire du héros de la roisiéme
génération, alias Kujd [Gmard, son combattant
principal. L'éditeur s'est, de plus, inspiré d'un
univers original, violemment bigarré, qui diffé-
rencie Jojo des autres jeus de combat en 20,

trits visuelles comme celle-ci.
Jojo 2> Prends-toi
men “standd” dans la fiole!

Synopsis: Jotard est en prison el s’y mouve
fort bien. Nourrd, logé, hlanchi, que demande
le peuple! Mais des ingi'.'[(l.us, qu'on ne con-
nait ni d’Adam ni d’Eve, le forcent i s’en
évadler, Une fois dehors, Jotand comprend vite
qu'il a une mission & accomplic qui le conduira
devant le machiavélique Dio. Jatard rencon-
trera sur son chemin des allids de poids comme
Kakydin ct Jean-Pierre Polnarell. Voila pour le
seenario. Le systéme de combat différe de ce
que 'on a coutume de voir dans un jeu de
hourre-pifs en 20, Tous les participants sont
affublés d'un “standd”, sorte de spectre qui
apparait en arriére-plan sur simple pression do
bouton adéquat. Son efficacité, lors d'un
affrontement, cst plus que variable, La con-
version de ce soft originaire des salles d'arcade
a €18 parfaitement maitrisée, Pour les ama-
tenrs, Jojo's Bizarre Adventure est la premiére
adaptation d'un jeu CPS3 (nom de la care
darcade) de Capeom sur Dreamcast,

LA VAISE DES ROBOTS

Tech Romancer provient aussi du monde de
I'arcade, Ce jen est sorti au pays du saleil
levant sous le titre de *Chokdsenki Kikaio™.
Rien @ voir avee Jojo: Tech Romancer est en
3D et profite d'une approche du genre plutdn
innovante. Llintégralité des protagonistes sont
des robots issus de imagination de Kawamori
Shaji et do studio Nue. Ce studic de création a
non seulement signé le design des “mechas”
(nom donné d des robots gigantesques) de la
série animée "Robotech”, mails aussi concu
celui des légendaires engins de “Ulysse 317,



Accessoires Arcade Stick,

Pack Vibration, VM
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SPECIAL

"NEW HERO

Sans ére des robots issus de séries on de flms con-
nus, ceux de Tech Romancer sont tous plus ou mains
affiliés au folklore populsire of & la eulture du Japon.
Leur design s'inspire de mangas comme "Gundam”,
“Macross", voire de "Goldorak” (de Go Nagai) itself, Le
résuliat est proprement hallucinant. Le gameplay est, §
Finverse de Jojo, extrémement “hourrin®, On uilise deoax
boutons d'action, parfois simultanément, pour générer
les combos. Les autres touches du pad contrélent
les ohjets en votre possession, le saut et la garde. La 50
conféere une simili-liberté de mouvement dans les
niveaux. [1est possible, par exemple, d'écraser gaiement
des villes, Etqu’y a4l de plus réjonissant que de brover
une paisible métropole ¥ Graphiquement, les concep-
teurs ont sensiblement amélioné la finesse des paysages
comparée a celle de la version arcade, 11 fut bien avouer
fque celle-ci date un pew. Cuant aux voix digitalisées,
celles-ci sont tont bonnement canon, en particulicr dans
le maode Scénario.

FINAL ROUND, READY. .. GO!

Oue choisic? Les deux softs restent wes fidéles anx
versions d 'origine ; on note méme un miews dans le cas de
Tech Romancer. En théorie, par conséoguent, si vous avez

Site Web
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Jojo 2> Dio est quasiment immaortel.
En plus, il sacharne

4 la tractopelle sur son adversaire,
Jojo 4= Contre les plus gros
"wolatiles”, on a recours

aux grands moyens.

Jojo 5= Alesi dispose du pouvoir de
transformer ses ennemis en SD.

“Si, moi, j'ai changé et que vous avez changé,
alors tout le monde peut changer...”

aylvester Stallong dans “Reeky V"

casqué cles dizgines de francs dans une salle d'arcade pour
¥ jouer, vous serex comblés, Pour les différencier, nous
nos sommes penchés sur la durée de vie et les éléments
de bonus proposés dans chaque titre. Swrprise ! Tech
Romancer ravira les inconditionnels de Power Stone qui
ont pris leur pied en téléchargeant des mini-jeux dans
leur WM. Dies options similaires v sont disponibles. On oy
tronwve également pléthore d'armes & maitriser, servant a
semetire allégrement sur la poire. Les atouts de Jojo's
Bizarre Adventure résident dans le nombre de guerriers
i commander, méme cachés. Le soft en regorge, De
plus, le gameplay conviendra parfaitement aux fans
purs et durs des jeux de baston plus “classiques”
développés par Capeom depuis des lustres, & U'instar de
Street Fighter,

Conclusion, veici denx excellents jeux destinés & un
public de joueurs avertis. Lear look typé “manga”
devrait en rebuter plus d'un, hélas, bien fue nous
n'ayons rien a leur reprocher techniquement. Entre
Jaje's Bizarre Adventure et Tech Bomancer, notre cour
halance... Nous avons, néanmoins, micux noté Tech
Romancer, préférant ce jew intuitf et plus original dans
le concept (des“mechas” qui se tapent sur le ciboulot
Jusqui findr d la casse} que la majorité de la production
du genre. A bon entendeur. .. ®

Dans Tech Romancer: apprenez a utiliser au mieux les power-up, c'est primordial.
Dans Jojo's Bizarre Adventure: méfiez-vous des ennemis de petite taille, surtout des toutous

(a priori) sans défense.

Note d'intérét
Dreamcast Mag  TItH MMANCER 7/10

040 k¥

Tech 1> Ce "moulin & vent”
absorbe les adversalres, Damned!

Tech 2= Oh, un crolsement entre

Ultraman et Evangelion.

Taech 3> L'un des personnages
cachés se nomme Jin Sactome
(et son robot).

Tech 4> Mieux que Dragonball |
Tach 5> Final Attack

dans le cosmos...

Tech 6= On ne peut placer sa Final

Attack qu'une seule fols,
mais quelle classe |

J0J0°S ADVENTURE

Jouabilité 7/10

Impeccable, On notera juste
que c'est un peu bourrin
(mals & combien jouissifl).

Graphisme  6/10

Une adaptation trés honnéte
d'un jeu d'arcade qui peut
pourtant paraitre vielllot.

Son 6/10

Eruitages et voix digitalisés
de qualité. On aurait aimé
davantage de punch.

Durée de vie 5/10

Seul, malheureusement,
an en a vite fait le tour,
malgré la présence
d'une multitude

de combattants a choisir.

TEGH ROMANGER

Jouabilité 7/10

Il faut passer un certain temps
4 s'entrainer avant de maftriser
tous les coups.

Graphisme  7/10
Les polygones, qui composent
les robots, sont plus lisses.
Mieux que I'arcade.

Son 7/10
Des génériques typiquement
nippons sont présents,

Avis aux amateurs.

Durée de vie 7/10

On ne s'en lasse facilement,
merci aux différents modes de jeu.

Drearnecast, (£ pamaoveorricieL B3

6/10



