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Ecco una panoramica sugli scenari da atiraversare:

~ 1 - LA COLLINA VERDE: Un quasi-clone del mondo di Mario
~ pieno di animali tondi, piattaforme mobili e montagne su piu

~livelli. Alcune parti dello scenario sono particolarmente

- franose e pericolose!
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4 - IL LABIRINTO: Un immenso complesso sotterraneo pieno
d’acqua, in cui il nostro eroe deve inseguire le rare bolle
d'aria per evitare di morire soffocato!

Sembra di essere a Las

Vegas! Qui ¢i sono un sacco

di insegne luminose, ma

¥ anche tantissime insidie
nascoste dietro ogni angolo.

3 - IL LIVELLO FLIPPER: Qui
si comincia ad andare
veramente superveloci: tutti i
quadri pullulano di rampe,
molle, meccanismi di rilancio
e altre diavolerie che.
scagliano Senic in ogni
direzione. Meno male che ci
sono un sacco di stanze
segrete!
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6 - IL MEGAMECCANISMO: Ecco l’ut{imq' l:ivel'lo, paragonabile a
un'unica immensa trappola piena di tubi, pozzi e meccanismi
mortali che conducono Sonic al covo di Ivo Robotnik!




