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Underworld

erinteisesti
Avatar siirtyy
aluksi mei-
din  maail-
mastamme
Britanniaan, vain joutuak-
seen heti syytetyksi paroni
Almricin tyttdren ryostosti.
Paroni tyontdd pelaajan
Styygian kuiluun ja ilman
hinen tytirtidn takaisin ei
ole tulemista, kuulemma.
Abyssissa paljastuu karu
totuus:  Sir  Cabiruksen
kuoltua ovat siirtokunnat
rappeutuneet ja yleinen
toivottomuus on vallannut
Abyssin asukkaat. Pikku-
hiljaa alkaa myos kdyda il-
mi, ettd pelissi on suu-
remmat panokset kuin yk-
si kidnapattu nainen...

Miki hieno maailma!

Ultima Underworld: The Stygian
- Abyss muistuttaa kylld ulkoisesti
veljiddn Eye of the Beholderia ja
Dungeon Masteria, mutta kun
peli alkaa illuusio hivida.
Maailmassa liikkkuminen muis-
tuttaa huomattavasti Freescape-
peleji siind, ettd se on tdysin va-
paata. Tdtihdn kokeiltiin myos
Let The Sleeping Liessid ja Cor-
porationissa, jossa tulos on er-
gonomistin painajainen. Stygian

® @ Kuten muistamme, Avatarin ansiosta
Britanniaan ilmestyi uusi saari, Avatarin saari, jonka
kuuluisia nahtavyyksia on muun muassa Styygian
kuilu. Tahan kuiluun perusti sir Cabirus siirtokuntia
elamaan rauhassa keskenaan Hyveita vaalien. Siella
kulki peikko kasi kddessa ritarin kanssa, ja kaapio ja
goblin kertoivat kaskuja toisilleen.

Virtuaalifantasian
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cha
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Abyss sen sijaan selvidd puhtain
paperein, silli liikkuminen su-
juu ketterdsti ja ergonomisesti,
tosin pikku harjoittelun jilkeen.

Silminndhdenkin suurin poik-
keus ndihin kahteen esi-isidn
on piirteettomin vektorigrafii-
kan korvaaminen spritepohjai-
silla elementeilld, jotka kuiten-
kin kiyttaytyvit kuten vektori-
grafiikka. Detaljitasoa pienen-
nettiessd korvataan spritegra-
fiilkkaa vektoreilla, joten minini-
detaljeilla UUW néyttid kehnol-
ta Freescape-peliltd.

AN boots were o
dara
WY hlnet waz Aaras

Totutun tasaisuuden asemesta
kdytivit nousevat, laskevat ja
polveilevat. Lisiksi Abyss on
tdynnd jokia, putouksia, kielek-
keitd ja saaria, muun muassa.
Veteen mennessd nikymi muut-
tuu tosi sammakkoperspektiiviin
ja ruutu keinuu ikddn kuin to-
della uisi. My6s levitoidessa tun-
ne tosiaan on kuin kelluisi il-
massa. Lentimdinkin pddsee,
mutta ei vield minun tasoillani.

Mainiosti  valokin niyttelee
taas tdrkedd osaa, joskaan sen
totaalinen puuttuminen ei ai-

heuta sidkkipimeytti. Kokonais-
vaikutus on  uskomattoman
luonnonmukainen: pelaajaparka
todella tuntee olevansa ruudun
tuolla puolen.

Tasoja on vain kahdeksan,
mutta kiytivien yhteispituus on
yli 40 kilometria!

Paukkumaissia ja
Kalannarraamista

Meilld on siis hieno ja uskottava
vaihtoehtomaailma, mutta miti
sielli pystyy tekemiddn? Vaikka
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mitd! Jopa paistamaan popcor-
nia ja kalastamaan, jollei muuta
keksi (ihan tosil).

Liikkkuminen sujuu portaatto-
masti kivelystd juoksuun, ja jos
edessi on kuilu voi sen yli (yrit-
tdd) hypdti. Lilkkuminen kiy
myos takaperin, kannoillaan voi

kidntyd, vetdytyminen sujuu,
samoin sivuttain liilkkuminen ja
vinosti  kiertien  eteenpdin.

Kidntyminen onnistuu suht' ket-
terdsti ja pikakddnnosikonitkin
loytyvit. Kaikki timd pienelld
harjoittelulla suoraan nikokent-
taruudussa. Poikkeuksen muo-
dostaa ylos- ja alas-kuikuilu, joi-
hin vaaditaan  ndppdimistdn
apua. Toimi Kankaanniemi var-
maan on jo UUW:n onnellinen
omistaja, silli pikkaisen taiko-
malla voi nousta taivaisiin levi-
toimalla, lentdmilld ja voipa jo-
pa kivelld vetten pailld. Create
Food -loitsu saattaa tuottaa tu-
lokseksi viisi leipdd ja kaksi ka-
laa.

Bittikarttagrafiikalla toteutettu-
ja tavaroita voi poimia ja heit-
tdd, jolloin ne luonnonmukai-
sesti ~ kimpoilevat  seinisti.
LOOK-optiolla saa selvyyden ta-
varoista, TALKilla heittdydytdin
valikkopohjaisen  keskustelun
aalloille ystivillismielisten olioi-
den kanssa ja USElla operoi-
daan esineitd, vipuja, lukkoja
sun muita. Toiminnot voi valita
menusta, joskin ne onnistuvat
ketteristi myos hiirinappuloiden
oikea-aikaisella kayttimiselld.

Tavaroiden kiytossi on var-
masti enemmin kuin tieddn-
kdin: onkia voi itse valmistaa,
samannikoiset sienet vaikutta-
vatkin eri tavalla ja kaikkea
muuta ihmeellistd. Lihin vertai-
lukohde on iki-ihana NetHack.
Vinkkeji vastaanotetaan kiitolli-
suudella.

Lukitut ovet eivit vilttimattd
muodosta lipipddsemdtontd on-
gelmaa: aseen kunnon ja ajan-
kiyton kustannuksella ne yleen-
sd saa poistettua vikivaltaisesti.

Taian riemua

Abyssissa vallitsee muusta Bri-
tanniasta poikkeava taikasystee-
mi sen omalaatuisen luonteen
takia. Erilaisia ainesosia a la
muut Ultimat ei tarvitse kerdill,
silli taikomiseen vaaditaan rii-
mupussi ja riimukivid. Vihin
dungeonmastermaisesti  loitsu
muodostetaan ndiden riimuki-
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innovaatio.

vien yhdistelmilld.

Riimukivid 16ytyy sielti sun
tddltd ja varsinkin vaikeasti saa-
vutettavista paikoista. Taianheit-
toa sddtelevit heittdjin taso ja
mana. Taiat ovat huomattavasti
mielekkdimpid ja mielikuvitus-
rikkaampia kuin muissa peleissd
yhteensd (ja niiti on enemmin
kuin manuaali antaa ymmértdd).

Hirvidt ja taistelu

Ennen kuin siicrymme kaikkia
kiinnostavaan taisteluun, luo-
kaamme katsaus Styygian kuilua
asuttaviin hirvitihin.

Hirviot on tehty kautta linjan
spritegrafiikalla, ~ jolloin  ne
wingcommandermaisesti  lihi-
kosketuksessa muuttuvat legois-
ta rakennettujen nikoisiksi. Vas-
tapainona ne on todella erin-
omaisesti animoitu aina kasvo-
jen ilmeitd myoten. Esimerkiksi

miekkaa heiluttava goblin eleh-
tii aivan eri tavalla kuin linkoa
kiyttelevi, ja tuloksena on ehki
luonnollisimman tuntuinen mor-
kokaarti kautta pelien. Tdtd tu-
kee vield hirvididen hidmidvin
luonnollinen  kéyttiytyminen:
valmistauduin kaikessa rauhassa
kivittimadn ylipuolellani pyo-
riskelevdd luurankoa, kun se
tdysin  yllittden veti itsensid
kyykkyyn, ponnisti ja hyppisi
pdilleni. Oli liki, etten kaatunut
tuolilta.

Ja nditd hirvioitd sitten teilail-
laan tyydyttavimmalld taisteluru-
tiinilla  ikuisuuksiin. Leikitédén,
ettdi kiytossi on miekka. Kun
taistelumoodi kytketdin péille,
liukuu ruudun alaosasta esiin
miekan kirki. Oikealla hiiren-
nappulalla keritiin huitaisuun
voimaa, napista irrotus tuottaa
hienosti animoidun iskun, jonka
muoto riippuu siitd, missd hiiren

‘kursori sattuu olemaan. Ja sitten

vield yritetifin tdhditd hirviodn
pdin ja toivotaan parasta.

Osuman saaneesta hirvidstd
purskahtaa verta ja kun kuole-
ma tulee, jdd lattialle verilam-
mikko (ruumis pidsidntoisesti
hividd, ndkyviin jddvit ruumit
ovat yleensd syotivid). Hirvion
osuessa pelaajaan  keikahtaa
ruutu varsin realistisen tuntui-
sesti. Lopputulos muistuttaa
huomattavasti ihan oikeaa tais-
telua, ei "Hellhound hits Sir
BlahBlah for 4 points" -tyyppis-
ti tekstikamppailua, ja saa
EOB/DM-tyyppisenkin toiminta-
taistelun  ndyttdmddn aikansa
elineelti.

Ystavat hyvat!

Kaikki mikd liikkuu ei ole viha-
mielistd. Sir Cabiruksen siirto-
kuntien rippeet ovat vield jiljel-
14, ja heidin kanssaan voi kes-
kustella ja kiydd kauppaakin.

Keskustelu on valikkopohjais-
ta, mutta sikili nokkelasti laadit-
tu, ettei sitd valttimittd huomaa.
Kannattaa pitdd varansa, ettei
esimerkiksi peikkopéillikon ky-
syessd asiaa kursori lipsahda "I
am searching for trolls to kill" -
optioon, mikd aiheuttaa tiettyid
himminkid.

Ensimmiistd kertaa 3D-rooli-
pelien historiassa nimi tietoko-
neen ohjastamat henkil6t tuntu-
vat jopa asuvan pelissi. Asu-
muksista 1oytyy leirinuotioita,
makuusijoja ja jopa vesiklosette-
ja (ndmd pienet kopperot, joissa
pikku pikku vesiallas ja jakkara
reunalla).

Ja sokerina pohjalla: kartoi-
tuksen kynilld ja paperilla voi
unohtaa. Kokonaan. Underworl-
din kartta paitsi pdivittdd itseddn
my0s antaa mahdollisuuden kir-
joittaa  sithen vapaamuotoisia
huomautuksia a la "Tanne jai
ovi" tai raapustaa reunat tiyteen
huomautuksia. Ette meinaan us-
ko kuinka kitevii se on!

Minaitse . ...
Aina * viitetddn, ettdi tieto-
koneroolipelit eivit koskaan voi
tarjota samaa kuin ihmisten kes-
ken pelattavat, aidot roolipelit.
Onhan se niinkin, mutta Ultima
Underworld pédsee vihintdin-
kin samoihin.

Normaalistihan tietokoneroo-
lipelissd ei pahemmin tule sa-
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Underworld

maistuttua sankariinsa tai sanka-
reihinsa. Underworldissa se on
ehdoton pakko. Ensinndkin sind
olet yksin: ei mitifin kolmen-
seitsemidn hengen ryhmid, vain
yksi vaivainen mies (tai nainen).

Ja toiseksi... Otetaan esimer-
kiksi taikurini Nik The Black:
mahtava maagi, manaa vaikka
muille jakaa ja taistelijana varsin
ndppdrd. Mutta Nik on my6s
heikko ja kompelo eikd osaa
kuin auttavasti tiettyjd taitoja. Jo-
ten jos en tiedosta olevani rui-
pelo velho, turpiin tulee niin et-
td rytisee. Mahtavalla Conanilla,
joka on yhdenmiehen lihamylly,
muttei osaa taikoa kuin vihin
valoa, onkin sitten aivan eri on-
gelmat.

Melkoinen lista erilaisia kyky-
ja aiheuttaa sen, ettd eri luokan
hahmot ovat kuin eri luokkaa.
Ranger saattaa olla nokkela jil-
jittdjd, Tinker jopa osaa ihan itse
korjata aseensa ja haarniskansa.

Hahmon noustessa tasoissa
voi ankheilla meditoimalla ko-
hottaa kykyjiidn sopivalla mant-
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ralla. Manuaali kertoo kolme
yleismantraa, joilla kohoavat
sattumanvaraiset taika-, taistelu-
ja yleiskyvyt. Pelin edistyessi
selvidd yhd useampi erikois-
mantra, joilla voi kohottaa reip-
paasti yhtd kykyd. Ultimassa on
kiytossd negatiiviset kokemus-
pisteet: varasta, tapa ystivallisid
olentoja tms. niin kokemuspis-
teet tippuvat, ja ilman varoitusta
vieli. Hahmon kehitys muuten
pysihtyy tasolle 16, noin 9000+
kokemuspisteen jilkeen.

Mutta miten nostaa ominai-
suuksiaan? Olenko tuomittu 14
pisteen voimakkuuteen
loppu(pelielimikseni? Tietima-
ni mukaan niin on, valitettavas-
ti. Kylli ominaisuudet olisivat
edes vihidn saaneet nousta. (Jos
joku loytid keinon kohottaa
ominaisuuksia,  bonuspalkinto
on hinen).

Ultima-tyylisesti kuollut pelaa-
ja heritetiéin henkin, mikéli hin
on muistanut istuttaa Hopeatai-
men. Turha peldtd, ei se pelid
olennaisesti helpota. Laiskurit

4 haus aduanced greatly in Sward,

Tama komea peikko muuttuu legoiseksi liian liki mentaessa.

voivat muuten valita EASY-ta-
son, jolloin alter ego kirsii vi-
hemmiin ja hirvitt ovat heikom-
pia. :

Kéytidnnossi siis roolihahmosi
tiputetadn toimivaan maailmaan,
sinusta on kiinni miten hinen
kdy. Sind et endd pelaa, sind as-
tut ruudun tuolle puolen ja asut
sielld.

Cogito, ergo sum

Vihdoinkin piddsen sanomaan
sanat, joita en uskonut lausuva-
ni: "Dungeon Master on koh-
dannut voittajansa." Ultima Un-
derworldsin "olen sielld ihan it-
se'" -fiilis on koettava, ettd sen
uskoo.

Grafiikka ei vilttiméttd liikku-
mattomissa valokuvista virdytd,
mutta livend se toimii erittdin te-
hokkaasti. Musiikki on varsin
miellyttdvdd ja vaihtuu aina ti-
lanteen mukaan a la Wing C.
Efektipuoli valitettavasti on var-
sin mitddn sanomatonta ja olisi
pikkuhiljaa kiva, ettd samplattu-
jen efektien kdytto Amigan tyy-
liin levidisi PC-pelimaailmaan-
kin. Sindnsd Soundblaster-ddnet
ovat normaalia PC-tasoa.

Kuten tavallista mikdidn ei ole

ilmaista. Kiintolevylti hividd ti-
laa 8-13 megatavua, ja muisti-
sekd kovovaatimukset antavat
pohjakoneeksi sellaisen 386SX-
tason masiinan. 25 Mhzn
386:lla pelaaminen sujuu ihan
OK, kunhan tiputtaa yhden de-
taljitason. EMS-muistia vaaditaan
2 megatavua.

Ultima Underworldin ensim-
méinen osa on niiiin huima ko-
kemus ja mukaansa tempaava
peli, etti en keksi oikeastaan
mitddn sanottavaa, joka sitd ku-
vastaisi. Tai..dh, ei sekdin.

Nnirvi
Origin Systems
450,-
Testattu: 386/25 MHz
Nayttod: VGA
Aani:AdLib/
Soundblaster
Ohjaus:N/H
Levy:3/5/H

Toteutus

Bittikartta- ja vektorigrafiikan
sekoitus toimii Rk
uskomattoman hyvin, ja niin
toimii kaikki muukin
aaniefekteja
lukuunottamatta.

Kynnys

Pienen harjoittelun jalkeen
kayttoliittymad ei toiseen
vaihtaisi. Englantia tarvitaan
keskustelujen
ymmartamiseen.

Yhteenveto

Luolankomppaajan villimpien
haaveiden ja toiveiden .
bitiksituleminen. Abyssin
vangiksi jad muutenkin kuin
pelissa.
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