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G A M E P L A Y

Klonoa 2 is een game die elke PS2 bezitter absoluut een keer gespeeld moet hebben maar 
misschien kun je hem beter een weekendje huren.

KLONOA S
LUNATEA'S VEIL
■  De eerste Klonoa game Klonoa: 
Door to Phantomile werd in 1997 
uitgebracht voor de PSX en was 
destijds niet alleen een prachtige 
side-scroller maar ook een giganti
sche commerciële flop.

Dat het eerste deel van Klonoa geen 
succes werd, kwam enerzijds door
dat Namco de game kwa marketing 
niet echt goed had ondersteund 
maar vooral door de opkomst van 
volwaardige 3D games.
Met de prachtige mix van 2D char
acters in een 3D wereld was Klonoa 
eten typische 2D titel, zoals dat toen 
zo mooi heette. Een genre, dat ech
ter met de komst van games als Ma- 
rio64 volledig van tafel werd ge
veegd, waardoor veel gamers nooit 
kennis hebben mogen maken met de 
prachtige wereld van de kleine Klo
noa.
Inmiddels is het zo'n dikke vier jaar 
later en krijgen we een tweede kans

met Namco's gloednieuwe Klonoa 2: 
Lunatea's Veil.

R O C K  T H E  B E L L
Het tweede deel gaat uiteraard weer 
over het kleine schattige katachtige 
wezentje Klonoa. Het avontuur 
speelt zich af in Lunatea en begint 
als Klonoa uit de zee der tranen 
wordt gered door de kleine Lola en 
draait vervolgens (iets te veel) om de 
belevenissen van het kleine meisje 
op haar tocht om een priesteres te 
worden. Onderweg zoekt het gezel
schap, bijgestaan door een handje
vol vastberaden sidekicks, naar de 
Harmony Bells en wordt men con
stant gedwarsboomd door het hin
derlijke piratenmeisje Leorina.
Het is wel een beetje jammer om te 
zien dat de grote held van het eerste 
deel in deze sequel een klein beetje 
op de achtergrond raakt maar de 
prachtige graphics en de heerlijke 
gameplay maken veel goed.

E A S Y
Net als de eerste Klonoa is ook het 
tweede deel een echte platformer en 
bestaat de game hoofdzakelijk uit 
een heleboel rennen, springen en 
puzzelen, constant afgewisseld met 
spannende minigames.
Klonoa kan nog steeds zijn vijanden 
bestoken met windkogels, waardoor 
ze worden opgeblazen als een bal
lonnetje en hij kan ze gooien naar 
andere vijanden. Sommige gebruikt 
hij als een soort minihelikoptertje, 
andere als sleutels om puzzels op te 
lossen.
Tijdens de game gebruik je de hele 
tijd dezelfde skills en terwijl je beter 
wordt in de besturing worden ook de 
opdrachten lastiger en de miniga
mes spannender. Echt moeilijk 
wordt het jammer genoeg nooit en 
een beetje doorgewinterde gamer 
heeft Klonoa dan ook in een dagje of 
twee uitgespeeld.

M O O I ,  M O O I E R ,  
M O O I S T
Dat worden dus wel twee dagen flink 
genieten want de graphics van Klo
noa 2 zijn de mooiste die ik ooit heb 
gezien op de PS2. Heel erg kleurrijk 
en freaky maar tegelijkertijd perfekt 
uitgebalanceerd en goed verzorgd.
De prachtig ge-cellshade characters

Klonoa heeft geen tijd voor domme 
spellekes.

lopen door briljante gedetailleerde 
levels.
Daarnaast is dit zo'n beetje de eer
ste platformer die niet geplaagd 
wordt door hinderlijke camerahoeken 
en verder heb ik nergens ook maar 
één keer een flikkering, vertraging, 
popup of andere grafische tekortko
ming in het beeld gezien.
Het geluid sluit perfekt aan bij de 
graphics en zelfs op de voice acting 
heb ik deze keer niets aan te mer
ken!

K O R T  M A A R  
K R A C H T IG
Aan de ene kant zo'n beetje de 
mooiste PS2 game tot nu toe dus, 
aan de andere kant helaas geen 
game met een grote replay-value.
Het avontuur is ietsje te makkelijk 
en daardoor ook veel te snel uitge
speeld en als je eenmaal de vrij line
aire verhaallijn hebt uitgedokterd, is 
er weinig reden om ooit nog eens 
naar Lunatea terug te keren voor een 
tweede potje Klonoa 2.
Hopelijk maakt Namco snel een 
derde deel waarvan we wat langer 
kunnen genieten want zeker voor de 
gamers die met weemoed terugden
ken aan de sidescrollende platfor
mers van weleer, is de vreugde nu 
van te korte duur. ◄
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