superjuegos

I El desembarco de la mascota de Sega
en los sistemas Nintendo, iniciada hace

meses con el juego de GBA, se completa
con Sonic Adv. 2 Battle, una conversion

mejorada del juego de DOreamcast.
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En Adv. 2
podras elegir
entre dos ban-
dos: los héroes
y el lado oscu-
ro, cada uno
con tres perso-
najes y tres
mecanicas dis-
tintas: shooter,
exploracidn y
plataformas
pura y dura.
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SUNIC ADVENTUR

Desarrollar un titulo de
las caracteristicas de Sonic Ad-
venture 2 Battle lleva mas que
meses, anos. Eso explicaria la de-
cisién de Sega y Sonic Team de
adaptar a GameCube Ia aparicion
postrera de Sonic en Dreamcast
antes que crear un nuevo juego
para el flamante sistema de Nin-
tendo. Sonic Adventure 2 era un
gran juego, el perfecto epitafio a
una consola ya difunta, pero pre-
sentaba algunas carencias que
Sonic Team no ha podido, o que-
rido, solventar en esta adaptacion
a GameCube. El sistema de cé-

I Sonic Team se la limitado a potenciar
el modo imultiplayer y la crivnza de los
Chan, que podras descargar a tu BBA |

maras sigue siendo un desastre y
las misiones protagonizadas por
Knuckles y Rouge, consistentes
en localizar por un gran escenario
tres gemas escondidas, son un
tostén dificilmente soportable de
no ser porque tras ellas siempre
llega una de las vertiginosas fases
de Sonic/Shadow. Lo mejor de
un juego al que se le han mejora-
do detallitos gréficos (como algu-
nas texturas), pero gque en lineas
generales conserva el mismo as-
pecto del titulo de Dreamcast. Se
ha potenciado el juego multijuga-
dor (de ahi el latiguillo de Battle en
el nombre) con nuevos personajes
y clases de duelos, aunque lo més
llamativo de esta versién es sobre
cualquier otro aspecto la posibili-

La fase inicial

de Adventure
2 es absoluta-
mente frenética,
con un camion
destrozandolo

todo a su paso.

4 I]ESt:arga tu chao a GBA

Sonic Adventure 2 Battle es ¢ pri
mer titulo en utilizar el cable de cone-
xion GameCube Game Boy
Advance, aunqgue solo con el

fin de trasladar nuestro chao a

la portatil y contribuir a su creci
miento con los diversos minijue
gos incluidos en Sonic Advance.



Tanto Knuckles
como Rouge son
expertos trepa-
dores sobre cual-
quier superficie,
una caracteristica
esencial para
buscar gemas
escondidas en el
escenario.
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La batalla ha comenzado s

El anadido de Battle en el titulo del
juego se justifica por la potenciacion de
la faceta multijugador, en la que podras
elegir personaje hasta enire doce posi-
bles, incluidos Metal Sonic, Amy vy
Tikal Seis modos Versus que incluyen
carreras a pie o en kart, busquedas de
gemas e incluso un combate de karate

entre una pareja de chaos. Tras superar la fase de conduccion de Tails
podras acceder a las carreras de karts como otro

de los modos Versus para dos jugadores.
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dad de utilizar el cable de cone-
xion a Game Boy Advance para
descargar a la portatil nuestro
chao y seguir trabajando en su
crecimiento desde el Sonic Advan-
ce. Sonic Adventure 2 Battle, un
magnifico juego para DC, no ha
perdido cualidades (aunque tam-
poco ha mejorado sus defectos)
en su salto a GameCube. Ofrece
los mejores jefazos de tcda la sa-

ga, una fantastica banda sonora vy
secuencias que se te quedaréan
grabadas a fuego en la retina, co-
mo el descenso de Sonic por |as
empinadas calles de San Francis-
co con un mastodéntico camidn
pisandole los talones. A todos, y
en especial a los fans del erizo
azul de Sega, nos hubiera gustado
ver novedades y cambios mas ra-
dicales con la llegada a la nueva
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- Platafarmas
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- Mini OVO-ROM

Castellano/lnglés .

Infogrames/Sega . -

plataforma de Nintendo, pero to-
maremos el juego como lo que
es, un prélogo de lo que podria-
mos ver en un futuro no muy leja-
no: el juego capaz de plantar cara
a Mario (su Sunshine estd a la
vuelta de la esquina) en su propia
casa y poder revivir aguellos le-
gendarios pigues Nintendo/Sega
en busca de |la corona de reyes
de los plataformas. =e nemesis
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La version GameCube pre-
senta fexturas aun mejores
que Las del original DC.
Inexplicablemente. en el
primer nivel [las cuestas
de La ciudad) genera ele- la es
mentos del escenario en

Las narices del jugador.
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Rungue parficularmente
preferia la mosica del pri=
mer Sonic Adventure. infi-
nitamente mas canera, la
banda sonora de esta secue-
soberbia. Hau acid
Jazz. pop. algo de rock. ..

saluan al jueqo.
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Los problemas con la cama-
ra en Las misiones de Knuc-
kles te comeran la moral en
muchos momentos, pero
piensa que luego disfrutaras:
de una nueva e impagable
fase con Somic. Son Las que
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Con sus 30 fases y dificul-
tad creciente, Sonic Adven-
fure Zno defraudard:a los
sequidores del personaje. Si
logras superar con pacien-
cia las fases de Knuckles y
Rouge. disfrutaras. y mu-
cho, con el resto.

Nifios, no intenteis repetir ésto en casa.
Lanzarse asfalto abajo sobre una tabla de
snow es de auténticos descerebrados.

- Sonic Team
} Memaory Eard (3 Blogues)
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