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|KLIIHI_J'A' hyﬁl_ai!iy d_uh‘;_ym rﬁaterialem"na_ kolorowanke dla dzieci.

W ‘Wiaénie skasawaiem czwarta wersje niniejszego wstepu, w ktorej usilnie
starafem sie napisac cos$ o fadnej pogodzie i luzowaniu sie w ten piekny,
sfoneczny dzien przy diwiekach Orbitala. Ale wytiuszczony nagtéwek tego tekstu az
kiuje w oczy ta swoja nachalna Klonoa, wiec zapewne to o niej powinienem w tym
momencie napisac.

Skoniczytem grac w japoriska werspg tej gry kilka godzin temu, ale jej radosny, kﬂlc}mw
I Zywy swiat dalej jest we mnie. Jezeli miatbym napisac o niej w jednym stowie,
powiedziatbym Ze jest pozytywna.

Nie jestem goracym fanem pseudotréjwymiarowych platformeréw pokroju
PANDEMONIUM (ktore to zreszta, tak zupetnie na marginesie - cafkiem mnie
odrzucifo), ale w KLONOE zagratem z prawdziwa przyjemnoscia. Pierwszym co |
maksymalnie pozytywnie nastraja do tej gry jest jej wyglad. Wobec tej ory catkiem na
miejscu okazuje sie sfowo sllczna Ma tak zywmf-::rwe kolory, tak hmgate pﬂzmm}' i jest

- na ekranie pojawia sie jakis detal, ktéry na

jest bardzo szybkie, a kamery caty czas nadazaja 7a wszystkim co dzieje sie na ekramé

Biega do przodu lub tytu, moie podskakiwac i przez chwilke szybowad, ma tez do

=

taka cudownie ptynna, Ze mozna sie
W niej rozpfynac. Zapewne wszyscy
tez macie co$ w tym stylu, 7e klEd}’
po raz pierwszy widzicie nowa,
bardzo fadna gre, to grafike :
“zauwazacie” tylko przez pierwsze = |
1 5-20 minut grania. Potem | juz
czfowiek oswaja sie z nia i zamiast
tego catkowicie Zatapia sie w
wydarzeniach majacych miejsce na
ekranie. A tutaj jest inaczej. Co jakis czas

nowo kaze nam przyjrzec sie otoczeniu i zapiac z
7achwytu. -
Jak wam by¢ moze wiadomo, dwmpﬂhwm:amwe platfonnery charakteryzuja s:e tym,
ze kamera przedstawia w nich sytuacje w sposéb pazwala]acy na poruszanie sie t}flkﬂ
naprzéd lub do tytu. Nigdy nie mozna porusza¢ sie w gfab ekranu. KLONOA giowny
nacisk kfadzie na przemieszczanie sie w prawo, jednak nieoczekiwane przesuniecia
kamery pmzwalaﬁ nam sledzic akdje, k[Ed}i’ poruszamy sie w innym kierunku. Te nagte
zZmiany kamery jej przeskoki i zmiany ujec sa drugim z atutow gry. Tempo wydarzen 5

A dzieje sie wiele. Mogtoby sie wydawac, e gféwny bohater potrafi bardzo mewxele. e .

dyspozycji dziwna bron, ktora przyciaga przeciwnikow. Bron ta przypomina trnche

spluwa z gry WILD 9’S. Dosy¢ szybko okazuje sie, ze podstawowym sposobem

przemieszczania sie po Swiecie sry jest umiejetne korzystanie ze spluwy. Po
przyciagnieciu przeciwnika mozemy bowiem wykorzystac go do rozwalenia ;akte;é

przeszkody - ciskajac nim w nia, poza tym na niesionego nad gtowa Wroga mozna

wskoczy¢ i wykorzystac go jako trampoline. A poniewaZ w grze sporo jest trudno

dostepnych krysztatkow, serduszek i innych elementdw; to z przeciwnikéw musimy

korzystac czesto. Wrogowie - dziwne zwierzatka, dziafaja roinie. Nunna[nmn na przykfad

mozna jedynie rzucic, ale juz osobnik ze smigietkiem otwiera przed nami mozliwoéé

latania. Zaledwie przez chvn[ef ale zawsze. Oprocz wskakiwania po biednych wrogach,

otoczenie pozwala nam na inne metody wspinania sie na potozone wyiej przeszkody. Sa

wystizeliwujace wysoko w pc}metne trampoliny, wiry powietrzne wysﬁa]ace nasw bﬂk,'__.. Gies

znajdziemy tez specjalne punkty, na ktorych moiemy zaczepic sna przy pomocy spluwy,

53 rowniez prad}r pﬂWIEtI’IIIE wmdumce naszegu bohatera w gore. [Banan; o
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il}prncz EIEI‘I]EIItI]W chudzunynh w grze hgdzm tei nkaz;a sknrzystae z rﬁznynh pnlazduw. Snnwhuard putimrr, samniumk i tak dalel...




