VISION 1-2

P.STATION

DETONADO

Pegue um tmrm [ des;a no I
1° buraco. Siga pelos pilares e
use o vento para chegar a bolha

w\ Por Marjorie Bros
Quem leu a SGP 49 ja sabe qual é a missao de
Klonoa: impedir que o mal tome conta de Phantomile.
Para dar conta do recado, Klonoa tem a ajuda de Ryupo

. ~ . . Use o inimigo raakan ara 4
- que da uma maozinha no ataque. O lance é atacar 0s 30 parr, do‘a'quﬁm cabegas

inimigos usando outros inimigos. E s6 agarrar os
malvados e arremessar. Eles também ajudam a alcancar
lugares altos. Mas nao se preocupe muito com isso,
Klonoa tem orelhas de Dumbo e pode voar para pegar
itens que estejam muito longe. Nao esqueca de resgatar 8
os carinhas que estdo presos em bolhas e ovos. Se vocé  [@igm) ﬂg__;ﬂ]ﬁ'g

resgatar todos, ganha uma fase extra. Suba nos inimigos para alcangar
a bolha. Depois siga pela
plataforma

Pufe atrés do cara com o escudo
e use-0 para acertar o ovo

KLONOA OF WIND

P.STATION
NAMCO
Acéo

CONTROLE
DIVERSAO
GRAFICO

Memory Card
1CD

bolha para pegar a
1° parte do quebra-cabegas

plataforma mével vocé pega a
5? parte. Continue por cima

Aqui
siga pelo caminho de ba;xo eo
vento o levara até a bolha

i Ll Pegue um mfmfgo e pule no 0 inseto na boa'ha duplica os
Use o inimigo para acertar os gas. Acerte a bolha no alto e cristais. No caminho vocé pega a  Entre na caverna. La, use os
ovos ao fundo e a frente da tela  pegue a 2° parte ultima parte inimigos para alcancar a bolha
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Ao encontrar sombras como
esta, passe por cima. Um ovo
vai aparecer

S;ga pe:‘o cammho de baixo e
use um inimigo para acertar o
ovo ao fundo da tela

Acerte o inimigo na pedra par
passar. Use um bicho e pegue a
bolha

BOSS 1

Quando ele acertar o chdo f:que
esperto e pule a onda que vird

Useo mfm;go com héhces para =
alcancar a 12 bolha

Siga pelo cammho de baixo e
use o cara para acer{ar o ovo

1G8) T]U“ﬂff e

Passe por baixo quando ele
pular e acerte as costas do
inimigo

Siga pelo caminho dos cnsta:s e
use o cara com hélices para
acertar o ovo

-Espereestefnim!gopamr, ~ um cara e acerte o cara que esté

Para conseguir a
chave é s6 ir até a porta e voltar.

Ap6s pega-la, volte até a porta

pegue-o e acerte os 0vos no na pedra mais abaixo. Des¢a por

_fundodatela @ @ ela para achar a bolha

Use o cara com héa'.'oes para
subir e destrua o ovo para
pegar a chave

Pegue um cara, suba na

igo nas maas, pu!e
na folha e acerte o ovo abaixo z?nt?:::n daeedfnaas.szf:l: cara

da plataforma para alcangar a bolha

Na pfafaforma em frente ao

grande cogumelo desca e Use um Jmm:go para eﬁmmar
encontre outra bolha este cara. Des¢a e entre na
caverna para pegar a bolha

_VISION 2-2

Pegue o :mmrgo suba na Acerte o :mm:go na bolha e, ao
plataforma e salte neste ponto  cair, pule as bolas com

para alcancar a bolha espinhos Oontonea—
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TR i
Ao cair aqui
siga para esquerda. A
plataforma o levara até a bolha

g®
(AN O » ANCES D).
Acerte com o anel o cara maior,
pegue o cara menor, suba pelo
grande e alcance a bolha

b6

Acerte a bofa azu.\' para hbertar
um novo amigo

BOSS 2

(@ T e i i
Quando o inimigo parar perto
de vocé, pegue-o0 e acerte-0 no
peixe na hora em que ele atacar

Use os inimigos para destruir as
caixas e siga até o cara. Ele vai
liberar o elevador

Use um cara para subir aqui.
Vocé encontrara uma bolha

Nesta torre suba por aqui e
pegue a chave no ovo

Quebre a caixa para pegar mais

uma bolha

Neste cammho, desga aqu: e
encontre outra bolha

Use um cara para acertar a caixa
ao fundo. Depois volte

caixa

Use um inimigo para abrir a flor
e outro para destruir o ovo

Useo trampoﬁm para pegar o
cara na arvore e volte

Use um para abrir a flor, outro
para destruir o ovo e outro para
subir & esquerda
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we este inimigo e depois Use a chave nesta porta. A
* Pegue a chave 1 ::gm na porta. Use-0 para sequéncia das bolas é: esquerda,
aqui e volte para onde estao os degum;:o ovo direita e meio

trampolins. Siga pela porta

: ey i
(@ TN V(] DI

G Use um cara para acmar esta
Pegue um cara, destrua a caixa.
pegue outro, salte no . botha ao lado da énmre
trampolim e use-o para alcancar

a plataforma mais acima

Volte onde vocé pegou a 1’
chave. Seja rdpido no caminho
para acertar as bolhas

Com a chave, s a para a orta Pegue um cara e atire-o aqui.
neste Cam'nho’g P P Volte répido e entre pefa porta Boss 3

"Acerte um cara na bola azul
para liberar o elevador

e

Acerte 0s :mm:gas no centro do

Ragin o g  de corda e use-0 monstro, use os trampolins

para acertar a bolha

> abrir a flor e
outro para
destruir o ovo.

para
W alcangar
a caixa

Pule

Use o inimigo para acertar a pelos caras que estdo voando
bola azul e'a{,oﬂe pelo tampéo para alcancar a bolha e o
que se abriu carinha da chave

Na :
hora em que ele vier pra cima de

vocé e pular, corra W
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Atire o cara pelo buraco nas
grades e siga em frente




P.STATION

DETONADO

Pegue rapido a bolha, pois as
plataformas caem

inimigo para
destrui-lo

v

Use um cara para acertar 2
bolha e passar para o outro lado

Espere o fogo aumentar; pui‘e no
meio e use o cara para acertar o
Aqw, acerte a bolha e volte ovo ao fundo da tela

para a plataforma

Estas plataformas
viram, passe répido por elas

N e A= LR 4

os caras para alcancar a bolha Aqui vocé pega mais uma bolha

o buraco na parede e entre. Use
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Use o inimigo para acertar a
bolha e alcangar os cristais no

outro lado

VISION 4-2

Suba
pelas pedras e entre na porta de
cima para achar outra bolha

As aguas o levardo, seja prec:so
para acertar as bolhas

Pegue outra bolha na caverna.
Use um cara para acertar a
bolha e passar pelos ossos
Use os inimigos para destru;r as P o
pedras verdes

BOSS 4

Destrua as pedras verdes e
desca para pegar a bolha

IaTheib) dme: @ SVSSTNEN |
Use um cara para destruir a
pedra verde e acerte a bola azul
para liberar a passagem

[GalPInN) 0w v 31
Desvie das barreiras e bolas que




No inlcio siga a esquerda. No
caminho vocé acha uma bolha

Acerte a bo!ha ao fundo da tef‘a
e va em frente para pegar o item

Volte pelo mesmo

caminho e des¢a. Use um cara
para acertar o ovo ao fundo da
tela e siga pela plataforma

Depois de pegar o item, use um
inimigo para acertar o ovo no
fundo da tela

Acerte a bola azul e siga sempre
para a esquerda

Pegue um cara, espere o fogo
parar e acerte a bolha

Pegue outro cara para a!can;ar
o item

Agora vd por cima

e use o inimigo que esta depois
do fogo para subir

Acione a bola azul e entre na
outra porta que abriu. Acione
outra bola azul

Ao cair, voe um pouco e pegue a
bolha, mais a frente esta o item

VISION 5-2

Ao escurecer, as pfa ta formas
aparecerdo. Use-as para alcangar
a bolha

Use um cara para alcangar a
plataforma e entre na porta ao
fundo. L4 hé uma bolha

Espere o fo Ixar e use um
inimigo para pegar a bolha

Acione a bola azul para atwar 0
elevador

Suba répfdo nas p.'ataformas '
para alcancar a bolha

Pmue um cara daquefes que
passam voando e acerte o bicho
menor do outro lado

Ao subir, siga a d:relta e acione
a bola azul. Depois des¢a

pela pedra que se
abriu
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SO,

' Destrua 0 msta.’ azu! siga para
fora da torre e entre pela porta
onde estava a estatua azul

DETONADO

Yo'
Siga a esquerda
e entre pela porta. Use os caras
para alcancar a bolha

o inimigo brifhar e atire-o para
eliminar o outro

Agora siga para a d:re;ta &
acione a bola azul. Entre na
porta ao lado e pegue a bolha

Acione tadas as bo!as azuis,
pegue o cara das grades e volte
para subir pela plataforma

YRy v BTSSR |
Acerte o cristal vermelho. A, va '
BOSS __=s para fora da torre e entre na Espere abrir o espago, seja

porta onde estava a estitua rapido e pegue a bolha. Destrua
vermelha o cristal e vé para fora

Acerte -0 até ele se

Acerte a bola azul ao transformar Y ﬂ | b 2
fundo, seja rapido, pegue outro Siba pely !ataforma L imine os caras voando e
e siga pela plataforma i ‘f:.'hg peg cima da bolha e pegue-a

Agora plse nos quadrados até
todos ficarem amarelos. Pule os
bragos dele




Pegue um cara e seja rapido nos
cristais. Acerte a bolha e suba
rapido

As estdtuas amarelas se foram.
Siga pela porta onde estava a
estatua azul

VISION 6-2

e .

ICoThab) €22 « A(ESZMD) o
Use os carinhas para alcancar a
bolha e passar para o outro lado

Vé a esquerda
para achar mais uma bolha

Use o cara para acertar a bola
azul e volte

Aqui seja répido. Acione a bola
da esquerda, a de cima e direita

Use os caras ]
que estdo voando para L Pule a lingua do cara até que
alcangar a bolha Pegue o ele a recolha

cara para destruir o grandéo

e atire outro na bola azul BOSS 2

Agora acerte o cara nos cristais.
Este raio é so pular

i\ w
ESPTI A X TTE
Aqui seja rapido e acerte as
bolas da esquerda, meio e direita

BOSS 6

Pegue o carana parede e use- o
para acertar a bola azul ao lado

Coloque de novo os carmhas
nos canhées. Pule para os lados
se ele comegar a destruir as
plataformas

Desvie das bofas que caem e
pegue os caras. Atire-os no chefe

Acerte a bola da
direita, depois a do meio e, por
fim a da esquerda

[Celruihl Ko « A(EINZD +
Pule estes raios em sequéncia

Acerte a bo)‘a verde para f;berar
o inimigo para vocé

Seja réprdo po;so granddo esté
bem atras de vocé. Use um cara
para pegar a bolha

Agora é s6
curtir uma animagao com
Jeitao de Final Fantasy Vil

Pegue os caras e atire-0s nos
canhdes, um em cada um

1
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