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F 8e cernian sobre Overland, la
males simpaticones. El doctor
t es considerado como una
‘enloquecido gravemente, y se
nimalillos y convertirlos en
rosas criaturas.
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Laberintos del caos

Si recogéis un cierto nimero de anillos y llegdis al final de las zonas
primera o sequnda de cada fase sin perderlos, fendréis la oportunidad de
visitar los Laberintos Giratorios de Caos.

Nuestro objetivo en estos laberinticos lugares es conseguir la joya
cadtica, El laberinto cuenta con elementos para hacer fécil o dificil nuestro
mareante camino; rebofadores, inversores de sentido, giro rdpido o lenfo y
un largo etcétera. También hay vidas extra habilmente escondidas, e incluso
podréis obtener continuaciones si recogéis muchos aniflos.

Seis laberinfos con su correspondiente joya esperan tu visita e intentardn

por todos lo medios que tG y Sonic salgdis del lugar sin la joya y ligeramente
mareados. En cualquier caso, es un auféntico pacer darte una vuelfecilla por
esfas pam‘uf as.
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EE prlmero de ellos es un lugar a modo de lsia montanosa en el qu
cada paso que demos puede ser una trampa que nos envie
directamente al mar... 0 a unos afilados aguijones gigantes; el i
segundo es un paisaje marméreo formado por tierras halcﬁas con |
peligrosos pozos de ardlente magma y mlstennsos templos i
cuajados de peligros.

 Tras ésto llegaremos al pozo de la dwersmn r:lentus de resnﬂes
zonas de flipper, muelles, bolas glratonas con pinchos.l. Cuartﬂ‘
ataque del doctor, jque pesado! Un enorme laberinto nos mt_.aducir&f
en un misterioso y “abandonado” templo en el que Sonic tendra qur.-:-
utilizar sus limitadas dotes de buceador. Toda una experiencia.

Si salimos con vida de Starlatico, un extrafio mundo formado por.
paisajes estelares, Ilegaremos a la tltima fase: una gran faciorla en
la que abundan ios mecanismos mastodnntlcns asi como. unns bl
rodillos pegadizos la mar de graciosos. Dwersron o tope. it

‘Como ves, la cosa no es fécil Sonic, pero sabemos que ¥n vas a i
lograr. El mundo de Overland necesﬂaha un_ heroe. cnm_q_-lun HI I

HE _Somc se entuentra 3! i
borde de un precipicio. Tu 1
 que e gufas, te defienes
_ un instante a reflexionar.
Pero a este marchoso
puercoespin no le puedes
tener quieto mucho rato,
 pues empezara a mrrar!e il
impaciente. i

A lo largo del juego encontra-
_ _ réis monifores mégiéos que os pro-
o T porcionaran valiosas ayudas al ser
destruidos. Hay cinco fipos de mo-
nifores diferentes:

Monitor del anillo: Os oforgard de golpe y porrazo diez anillos mds.

Monitor de la esfera: Un resplandor grisdceo rodeard a Sonic garanti-
zandole que no perderé los anillos al ser atacado por el enemigo, pero cui-
dado porque sélo os profegerd una vez.

Monitor de Sonic: Una preciada vida se sumaré a las que fengamos, si es
que nos queda alguna.

Monitor de las zapatillas: Estas turbo zapali flos nos proporcionardn un

velocidad el doble que la normal. i

Aqui no nos falta de nada. Pero

: desde luego si te gustan las
emociones fuertes, en esle juego
Ias encontrards como para
aburrirfe.

Monitor de estrellas: La preciada inmunidad temporal, aqul.
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~ LAS PUNTUACIONES

SEGA N? continuaciones:Segun
N® jugadores: 106 2 puntos
Dificultad: No es facil. N® fases: 5

Todo, incluyendo el
logotipo de Sega.




