Nach zahlreichen Auftritten auf NES und Game Boy hat
Capcoms Jump&Run-Veteran endlich seinen ersten
grofien 16-Bit-Einsatz. Wir haben Ihn auf
(Metall-)Herz und Nieren getestet und
sagen Euch, aus welcher Legierung
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Hervorrogender Grofikstil: eine willkommena Abwechshing zu den
hyperhunten, superniedlichen Knuddeltierchen onderer Jump&Runs.
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Die Musiken sind zwar gut komponiert, nur leider wurden wieder
dieselben Instrumente wie bei jedem Capcom-Spiel verwendet.
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Obwohl im Endeffeki nicht llzu umfongreich, ist man durch dos
Suchen noch llsmridnigan Weg fiir liingere Zeit beschiftigl.
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