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zeigt den Profis,
aus welchem Holz First
Ladies geschnitzt sind

ast zwei Millionen verkauf-

te Exemplare von NBA Jam
letztes Jahr zwangen Acclaim
geradezu, eine Fortsetzung zu
liefern. AuBerdem gab es ja
jede Menge zu verbessern und
die Tournament Edition von
NBA Jam stand als Vorbild
schon in den meisten Spielhal-
len. Am 23. Februar ist es end-
lich soweit: Mit “Jam Day ‘95"
veroffentlicht Acclaim den
Nachfolger der erfolgreichsten
Basketball-Simulation tber-
haupt. Wenn man es genau
nimmt, muBte man NBA Jam
eigentlich als Action-Spiel ein-
ordnen, denn auBer den wahn-
witzigen Dunks der NBA-Profis
wird nicht viel simuliert. Ihr
spielt mit nur zwei Recken pro
Team, allerdings drft [hrin je-
der Viertel-Pause auswech-
seln. Die meisten Basketball-
Regeln werden klugerweise
auBer acht gelassen, Fouls und
ahnliche Ubergriffe interessie-
ren den Schiri nicht. Lediglich
Zeitiberschreitungen beim
Angriff und “Goaltending” be-

Practice-Modus, beim dem Ihr
ohne Gegenspieler auf dem
Platz steht und so ungestort
alle passen und jammen konnt.
Im Head-To-Head- und Team-
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Modus durfen bhis zu vier
menschliche Spieler teilneh-
men, wenn |[hr Eure Initialen
eingebt, merkt sich das Modul
per Batterie sogar Eure Stati-
stiken. Mit den richtigen Codes
ubernehmt Ihr sogar einige be-
kannte Personlichkeiten, z.B.
die Frau des amerikanischen
Prasidenten Hillary Clinton.
Danach wahlt lhr aus allen 27
NBA-Teams Eure Mannschaft
aus. Bei den meisten Teams
stehen mehr als zwei Spieler
zur Auswahl, so daB |hr Euer
Traum-Duo zusammenstellen
konnt. Unter dem Portrait je-
des NBA-Cracks seht Ihr seine
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Starken und Schwachen in
acht Kategorien anhand einer
Skala von 0-9 verdeutlicht. So
schaffen z.B. nur Spieler mit
einer 9 beim Dunking die spek-
takularsten Jams. Um das
Spiel zusatzlich attraktiver zu
machen, gibt’s im Options-
mend jede Menge neuer Fea-
tures: Die Shot-Clock kann ein-
gestellt werden, ebenso die
Spielgeschwindigkeit (Juice-
Mode), auf Wunsch bremst
der Computer einen Spieler,
der zu weit in Fiihrung liegt.
Hot Spots und Power-up-
Icons lassen sich ebenfalls
ein- und ausschalten (Spiele,
bei denen diese beiden Optio-
nen eingeschaltet bleiben,
werden nicht abgespeichert).
Nachdem Ihr Euch endlich
durch alle moglichen Einstel-
lungen gekdmpft habt, geht’s
ab ins Stadion. Grafisch erin-
nert die Tournament Edition
stark an das Original mit mini-
malen Verdanderungen im Hin-
tergrund. Auch spielerisch hat
sich nicht viel getan, allerdings
agiert der Computergegner
deutlich aggressiver und intel-
ligenter. Im Gegensatz zu NBA
Jam muBt [hr beim Nachfolger
ofters mal zu Eurem Mitspieler
passen, um erfolgreich zu
sein, denn Alleingange werden
gerne durch knallharte Fouls
beendet. Mit etwas Ubung ge-
lingen auch einige neue Dunks,
speziell Hot Spots und Power-
Up-lcons erweisen sich hierbei
als sehr nitzlich. Wenn ein
Spieler drei Korbe hintereinan-
der schafft, ist er heiB (On
Fire), d.h. er trifft besser und
lauft schneller. Andererseits
kénnen sich Eure Cracks auch
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straft das Modul. Ansonsten Rechts: Die Frau S [ P S verletzen, was sich vor allem
beschrankt sich die Action auf  des Prasidenten im T - D auf ihre Geschwindigkeit aus-
schnelle Angriffe und den Ver- kurzen Hischen, j CIEAT wirkt (lahme Kriicken am be-
such, einen moglichst coolen das wére doch ein sten gleich auswechseln).
Dunk auf das Parkett zu zau- Knaller fiir die Wenn Ihr alle 27 NBA-Teams
bern. Fr Anfanger gibt's einen Bild-Zeitung in reguldren Spielen besiegt,
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Malane zeigt uns hier einen Uberschiag-Dunking, wéhrend seine Gegenspieler dumm aus der Wische schauen
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Die meisten sehen genauso aus wie im ersten Teil

diirft Ihr gegen ein Allstar-
Team antreten. Auch Super-
star Shaquille O'Neal soll sich
irgendwo im Modul versteckt
halten (Hinweise nimmt jede
Video-Games-Hotline gerne
entgegen). 74

, , Den Gottern sei dank,

NBA Jam T.E. hat eine
Batterie! Die ewige Sucherei
nach den Bldttern mit den
PaBwdrtern gehdrt der Ver-
gangenheit an. Ich wei3 nicht,
wie oft ich bei NBA Jam von
vorne anfangen mufite, nur
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Bradley zeigt uns einen geilen Luftsprung

SUCCESSFUL

In den Viertelpausen gibt’s neue Tips vom Coach

weil ich das dumme Stlick Pa-
pier mal wieder verloren hatte.
Ansonsten beschranken sich
die Verbesserungen eher auf
Details. |hr kénnt zwar aus
liber 100 NBA-Stars wéhlen,

30  IST HALF STATS: 38

RSl Links oben: In den
Matchpausen diirfi
Ihr Eure Spieler
auswechseln.

Oben: Pippen war der
iiberragende Spieler
der ersten Halbzeit.
Links: Pippen zeigt
uns, was man mit
einer hohen Dunking-
Wertung anfangt.

aber normalerweise lber-
nimmt man eh nur die Spieler
mit optimalen Dunk-Fahigkei-
ten, denn man will ja schlief3-
lich moglichst viele geniale
Jams hinlegen. Die Verletzun-

System: Mega Drive
| Spieletyp:
Basketball-Simulation
Megabit: 24
Hersteller: Acclaim
| Testversion: Acclaim
| Spieler: 1 bis 4
Features: Batterie,
t Optionsment
f Schwierigkeitsgrad: 5 his 7 |
| Preis: ca. 150 Mark |

' VG-Altersempfehlung: irei

Grafik: 14%
. Musik: 55%
Soundeffekte: 74%

gen beeinflussen Euer Spiel
erheblich, denn es passiert
nicht selten, dal3 Ihr Euren Su-
perstar auswechseln miiBt,
weil er eher zu langsam wird.
Die Hot Spots und Power Ups
finde ich ziemlich lberfliissig,
denn normalerweise will man
Ja seinen Spielstand speichern
und da darf man diese beiden
Features sowieso nicht an-
wahlen. Eine Replay-Funktion
fehlt leider, dabei wiirde sich
wohl jeder gerne die besten
Dunks noch mal in Zeitlupe
ansehen. Der Sound klingt fast
wie das Original, abgesehen
von einigen neuen coolen
Spriichen des Ansagers. Mit
der Tournament Edition pra-
sentiert uns Acclaim einen
wirdigen Nachfolger zu NBA
Jam, allerdings zu
einem stolzen Preis.
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Spieletyp:
Basketball-Simulation ',
Megabhit: 24
Hersteller: Acclaim !
Testversion: Acclaim
| Spieler: 1 bis 4

Features: Batterie, |
Optionsmeni ',
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 |
Preis: ca. 170 Mark g

VG-Altersempfehlung: frei

I

. Grafik: 75% .
| Musik: 54% (
Soundeffekte: 76% |
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