SEGA per Megadrive
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opo una lunga attesa, in
cui la mia pazienza & stata
messa a dura prova, é
giunto in redazione il gioco
pit chiacchierato in questi ultimi mesi
per la potente console della Sega; Di cosa
sto parlando!? Ma
naturalmente di
lui! SONIC il porco-
spino pid simpati-
co del mondo.
Non mi verrete a
dire che non sape-
te chi & costui,
vero? Behl
Se fosse cosi allo-
ra continuate a leg-
gere la recensione
che segue e sco-
prirete un gioco
davvero fantasti-
co.

Dopo l'incredibile successo di Mario, il ré
delle piattaforme (che onestamente non
capisco cosa abbia di tanto speciale), ecco
che spunta all'orrizzonte un nuovo perso-
naggio dal naso di volpino, dalla criniera di
draghetto, e dallincredibile velocita, ma
che alla fine risulta un porcospino!

Sonic & un simpatico personaggio in stile
Disney disegnato dai magici programmato-
ridella Sega; se ne era cominciato a parlare
gia nell'autunno dell'anno scorso, e chi
ebbe la fortuna di vederne le prime imma-
gini lo defini come il migliore platform game
mai visto sin'ora.

Vi posso assicurare che quelle persone
non si sbagliavano affatto.

Devo dire che piu passa il tempo e piu mi
rendo conto di quante potenzialita nasco-
ste abbia il Megadrive: gli ultimi titoli (es:
MICKEY MOUSE, SONIC, ALIENSTORM,
OUTRUN, etc.) sono qualcosa di eccezio-
nale, e ogni novita migliora rispetto all'altra
in modo sorprendente; alcuni titoli da quattro
M. Bytes sono addirittura al livello qualita-
tivo delle cartucce da otto/dodici M. Bytes!
Scusate se mi sono leggermente scostato
dall'argomento principale diquesto discorso
che come sapete & SONIC.

Dove ero rimasto? Ah si vi stavo parlando
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delle impressioni che aveva-
no avuto le persone su questo
gioco.

Sonic & arrivato qui in Italia
per importazione americana
e a Varese, dove si trova Il
negozio che gentiimente mi
fornisce i giochi per console,
le cartucce di SONIC sono
state vendute tutte nell'arco di
due giomi...

Ma ora passiamo alla descri-
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zione del gioco vero e proprio, credo vi siate
gia addormentati a causa del mini-discorso
che vi ho fatto sino ad ora, mi auguro di non
avervi annoiato eccessivamente, ma una

piccola introduzione a un gioco come que-
sto era necessaria.

Signori e signore, ecco a voi Sonic.( Ap-
plausi, prego!)

Il professore pazzo Dr. Robotnik ha avuto lo
schizzo di intrappolare migliaia di innocenti
animaletti in piccoli robot, rendendoli molto
Per fortuna uno di questi, ed esattamente
un porcospino, riusci a salvarsi e giuro di
porre fine a questa triste situazione.
Sonic dovra attraversare ben sei mondi
ognuno dei quali & costituito da tre round,
tutti molto lunghi.

Il primo stage vi vede coinvolti in un mondo
di colline verdeggianti, lunghe pianure,
tunnel, e naturalmente tante piattaforme
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volanti!

Nel secondo stage avrete a che fare con
laghi di lava, fiumi incandescenti, e im-
provvise eruzioni vulcaniche.

Il terzo mondo lo troverete decisamente
simile ad un flipper gigante, e il quarto...
Beh! Scopritelo da voi.

Sonic ha come unica difesa e attacco |l
proprio corpo che presenta grossi aculei
affilati, questi sono micidiali guando il nostro
personaggio si raggomitola in lunghi e
maestosi voli a incredibili velocita.
Comunque durante la strada potrete trovare
alcuni oggetti che vi regaleranno l'invulne-
rabilita, lo scudo, e delle scarpette iper-
veloci.

Oltre a queste icone sara bene raccogliere
piu anelli possibili dato che questi rappre-
sentano la vostra energia; infatti ogni volta
che verrete colpiti da qualcosa perderete
tutti, © quasi, gli anelli raccolti sino a quel
momento.

Alla fine di ogni round, se
avrete raccolto almeno
centoanelli, potrete saltare
inunmega anellone che vi
condurra in uno stage
bonus; mentre al termine
di ogni stage dovrete af-
frontare il professore che
vi attacchera con strane
macchine volanti.

Lo stage bonus sopra ac-
cennato € uno dei fattori
che rendono Sonic un gio-
co speciale: Una volta en-
trati nel grosso anello
verrete sobbalzati in una
dimensione in cui tutto
ruota a trecentosessanta
gradi (bisogna vederlo per
crederci!) e come fondale ci sono dei pesci
che poi vengono sostituiti in uccelli, e dietro
di essi ci sono livelli di nuvole in parallasse.
Questa strana dimensione nasconde alcu-
ne gemme del chaos (Chaos Emeralds)
che una volta raccolte tutte e sei vi traspor-
terannoinuno stage speciale; che purtroppo
non ho ancora potuto vedere essendo molto
difficile raccogliere questi preziosi quando
ti ruota tutto in torno!

Ogni mondo & popolato da animali mec-
canici che se vengono colpiti lasciano fug-
gire le povere bestioline racchiuse al pro-
prio interno.

Ogni parte del fondale & animato, sono
presenti diversi strati in parallasse, e tanta
grafica colorata.

Tutti | personaggi e soprattutto quello
principale sono disegnati egregiamente e
la loro animazione & realizzata molto bene
(guardate le foto!).

Lungo il percorso incontrerete delle strane
maniglie a mo' di joystick che vi permette-
ranno di ricominciare da quel punto ogni
volta che perderete una vita.

Gabriele Pasquali.
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E' incredibile cosa siano riusciti a
realizzare 'sti bravi programmatori
della sega in una piccola scatoletta
rettangolare di plastica: la grafica e
eccezionale, I'animazione lo & anco-
ra di piu, e il sonoro & come sempre
molto bello.

Tutto scorre fluidamente e a velocita
impressionanti (quando & possibi-
le!) , sono davvero rimasto contento di SONIC e mi fa piacere sapere che
anche su MEGADRIVE si possano avere prodotti di ottima qualita.
Sulla scia di MICKEY MOUSE, questo gioco avra sicuramente (anzi sta
gia avendo) tutti gli elogi che si merita e non mi stupirei se avesse la
meglio su Mario.

Spero che FANTASIA sia un gioco della stessa qualita e credo che sara
cosidalmomento che i programmatori sono sempre quelli di casa SEGA.
Non comprarlo e una follia!

A Sonic avrei voluto dare 99%, ma allafine ha prevalso la ragione e quindi
ho deciso di non commettere I’errore fatto con alcuni giochi come Super
Mario World che hanno ricevuto una percentuale che dovrebbe essere
data solo al "gioco ideale!l".
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Ricordiamo che i giochi per console che trovate recensiti su questa

rivista ci vengono gentilmente forniti dal negozio Computer's Land di
Cassano Magnago e Micromania di Besozzo (VA).




