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A myslalem, ze to ja jestem dziwny...
nak ostatnio okazalo, i pod tym wzgledem Japon-
gczycy wiodg prym, wymyslajac coraz to bardzie|
wykreconych bohaterow swoich chorych gier. Nie
powiecie mi chyba, ze fascynacja przerosnietymi
kurczakami (Chocobo z FF7) czy innymi kreaturami
{MONSTER RANCHER) moze mie¢ co$ wspdélnego ze

Jak sie jed

zdrowym rozsadkiem. Na dodatek calkiem niedawno ukazal sie
(o zgrozo!) symulator pociggu podmiejskiego. Czy juz poczci-

czgco. Przed
wszystkim kamera
tak nie wariuje, jak w
przypadku wspomnia-
nej pozycjl, co jednak nie
oznacza, 2e jest statyczna.

O co to, to nie! Bardzo plynnie, a co
wazniejsze, trafnie zmienia polozenie,
czynigc tym samym rozgrywke nieco
przystepniejsza. W ogole KLONOA ma

< wy Hans Klos, ewentualnie Szarik z ,Czterech Pancernych”, !o do siebie, ze rzadko potrafi znieche-

nie moze nikomu wystarczyé? ci¢ czy sfrustrowaé gracza, Co praw-
3 da zdarzaja sie trudniejSze momenty,
Q Nidocznie nie, bowiem bohater naj-  sie . happy endem”... choé pewnej cu- ale po kilku (kilkunastu?) probach po-

nowszej gry bbosnoohch gigantow -
firmy NAMCO. réwniez do normalnych
nie nalezy. Z pozoru przypomina on 2dzi-
waczalego kota, ktoremu ktos w dzie-
cinstwie wieszal 5 kg odwazniki na
uszach. Jak sie jednak poZniej okazuje,
kot Oow jest jednostkg wybitng, wizjo-
nerskg, jednym slowem psychicznie

kierkowatosci grze réwniez nie mozna
odmdwié, ale taki to juz jej urok

Tytul ten, jak zreszta niemal cale
grono produkcji ze stajni Mistrzow, juz
na samym poczatku sprawia bardzo
pozytywne wrazenie. Wspaniale wy-
renderowane intro po prostu zachwy-

winnismy dac¢ sobie z nimi rade. Jesl
wiec nie uda nam sig pokonac np. ki6-
regos z koricowych bosséw, to raczej
nie roztrzaskamy plytki o Sciang, tylko
motywowani dalszg fabulg ponownie
podejmiemy wyzwanie. Mnie jedynie do
biale) gorgczki doprowadzil dodatkowy
level (Extra Vision), ktérego designem

zajgl sie chyba jakis chory umyslowo,

na stale przyrodniety do joypada (czyz-

. by kto$ z redakcji?) programista. Lu-

& dzie! Toz 10 zupelna paranoja!l Tam przy-

Beisk X (skakanie) i O (lapanie) w ogole
chodzi spod palcow!

gleboka... | co z tego? Ano to, ze bedzie  ca. Jest ono wszystkim niesa-
| on ratowal gingca cywilizacje. Kot?! _mowicigiafe gynamiczne, a na
'! Ratowac $wiat?!! Robigc z wszystkigh | 5280
balona (doslownie)?!!1

Ale od poczatku. KEC
NOA: DOOR TO PHANTO
; RESTSPY SeP LE jest produktem, pr
() PANDEMONIUN - mniej czgsciowo, nawigay
~ THE LOST WORLD: JURASSIC PARK cy do kanonu gier pows2e
v nie znanych jako platformd
ki. Jednak, jak na NAMC

1apiera
|lln-n§-d
~“przy-
stalo,
‘ : : L Pinie jest
i - . e . = TE= on ich

oko detali, Kolory 6 niemal [
same wyplywajq Z'@kranu. Animatorzy =4
kolejny raz pokazali co potrafia. E
7N Co jednak dalej? Céz... dosc
=2 S9typo- standardowe menu, no,

lelem. _Przede _moze poza di
IS¢ m sznymi

@' 8dnak powiedzialbym, ze
W KLONOA gra sie latwo i przyjem-
nie. Oczywiscie nigdy nie ryzyko-

walbym takiego stwierdzenia,

gdyby program 6w nie posiadal®
: naprawde mogcnego zaplecza

N4 audio-wizualnegof Przede wszyst=58
. kim grafika wyswigtlana jest w try-
B8 podwyzszone| rozdzielczosci, co
Bczaco wplywa na jej odbidr. Po-
— dziwiajgc te wszyst-

odysei bedziemy Tracic | ZySKiwae
jaciol, poznawaé losy obcej nam kra
iny, uczy¢ sie pradawnych madrosci, a
tak2e walczyé o 2ycie swoich bliskich
" Co ciekawsze, nie wszystko skonczy kie ostre, wyraZnie |
dokladnie nalozone

(TRZY GROSZE SZERYFA) B0 £ o Shon s it o

derzy z NAMCO to twardzl farme-
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Podrba PANDE MONIUM  grafiky w podwyzszone) rozdnelcrodc, 1aw
barctzn kolorows | efekoarsks. Bajkowe scenene, _preyiatnie ” wyght o =3
dagicy praeciwnicy, wasoly podidad divwghowy - Calode wprowadza rzuca oczywiscie

croweka w lepsry humor (bez kitu), Zabavwa jest do- 3 .
sohis iosw pewne skojarzenia z dwoma cze-
o, Mo frasmacaons ocaw cheoe éciami PANDEMONIUM, 8czkol-
miodstych. Bardzo dobea gryweinodé, bo e wiek w zadnym wypadku KLO-
NOA nie moiamy nazvpe ich
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rzy, dla ktorych pojecia typu ,2Zycie
rodzinne” czy czas wolny zupeinie
nie istnieja. Takze design kolejnych |
etapow pozwala te opinie utrzy-

mac | choc gre, przy wprawnych pal- -
cach, mozna skonczyC w jeden wie-
Zor, 1o roznorodnosc kolejnych level
jeszcze diugo potem nie pozwoli Wam
rasna
Wracajac jednak do tematu, to trze-
ba wspomnieC o sprawie dla gry bar
dzo istotnej, 8 mianowicie o wyglgdzie
napotykanych kreatur. Juz przy pierw
{ szym kontakcie dochodzi sie d

sku, 2e tym razem panowie z NAM(

pojemnik 2 polygonami odlozyli na w

2528 polke, z dolnej wyjmujac tym sa
mym, nieco zakurzone juz, bitmapy. Tak
tak, podczas gdy cale otoczenie skia-
da sie z przestrzennych bryl, nasi prze-
ciwnicy, a takze my sami, to najprost-
sz na Swiecie, dwuwymiarowe Sspri-

te'y. Zawiedzeni? Zobaczcie zatem co
Zdolny sztab programistow moze 2 ta
Kim fanten ,‘l-uhl"
zede

| 4] _-' 1

'!"l e VY s |

akze ki udane

W waniu, owe

mapy nabierajg 2y-
1a, stajgc sie peino-
wartosciowymi ciecia-

proste, mogace sie
\ rozpikselowywaé bitmapy. Bar-
a dzo ladnie

Worzyty ich

KLONOA, bo tak, jesli jeszcze
sie nie domysliliscie, nazywa sie kiero-
wany przez nas pupil, umie takze fru-
wacé. Nie na darmo bowiem mama w
miodosci wieszala go za uszy na sznur-
ku do prania. Dzieki temu zyskal on te-
raz niesamowitg zdolnoS¢ machania
tymi wiasnie czesciami ciala, co nieraz

1ZWIgK 1 Is
KLON ¢ produktem bar B
) ny potrafigcym zaintereso- )
wac zarowno male dzieci (kolorowa t
grafika, milusiriskie postaci), jak | doro :
stych tamaczy padéw lintrygujgca fa- / & lm

bula, wyZszy poziom trudnosci w poi-
niejszych etapach, efekty graficzne)
Szczerze polecam

red wertv Myszaq 2
v L ._uasc A .
soewniam: s tvch w arze na peGIET IR CATICE R
nie zabraknie Muzyka ... .8
Skoro. jesil Grywalnosc -
Smy juz przy budo-
e leveli, to nie O_g_o_"[”g__
sposéb nie wspo

mnie¢ o bardzo cie
wym ich wyko
Engine pr

&mnrv Card
ﬁ Tbiock

...

ni. Jednak jako ze
KLONOA z zalozenia adresowanad
io mlodsze) czesci gracz

niani ciecie do najc

| nablé ishsw
|«balona”, pod-
noszac deli-
kwenta ~nad
swojg uszatg
gléwke, aby tam bie dlka napompo-
Wal PO CZYM nie-
chiubnie
stac. Albo rzucajac
tlum podob

yKOrzy

nmw
nych mu nieborakow,

albo lez wybijajqc
\, ~  Z niego; niczym z

fakt, ze molestowane przez nas zwie-
rzaki na ogdl przypominaja milutkie’ za-
jaczki, a to sowki, a to myszeczki
Na szczescie napotykani w poi
szych levelach bossowie s3 juz na .,1‘
i (i wielcy!), ze bez zbednych pre-
cedensow roztrzaskamy ich prze-
e zarte 20icig bebechy. | tu mala
uwaga, szczegolnie dla luda, kid-
. fzy na slowo polygon reagujg jak
- pies na kielbase (nie obrazajac psa,
ani tym bardzie| kielbasy). Oté62
wspommiani ,panowie-na-koncu”
skladajg sie z przestrzennych, troj-
wymiarowych wielobokow. Po pro-
stu sa zbyt pokaZnych rozmiardw, by

Eelastyczny, ze

wszystko humanitarne, :Waivwszv na

e’

gramu jest na tyle
ukazuje dalsze
@rdziej odlegle partie etapu

JASKINIA GIER KOMPUTEROWYCH
PlayStation, N64

skup, sprzedaz, wymiana gier (150 tytulw na PSX)

wcsc;a, grahka obfituje w wie-
le c:akawvch’!ektow Pigknie

animowa ospady, pol-
przeiroc - strumiénie,
zmienne W ki pogodowe

inp de.,zczl porywiste wiatry

€zy wyrastajace
‘;." nagle rosliny to za-
N ledwie mata czesé
tego, co KLONOA

mozliwo$¢ przetestowania kazdej gry na miejscu

akcesoria do konsol
(pistolet, kierownica, rekawica wirtualna)

gry w cenach juz od 30z
salon gier video
mozliwos¢ grania na ekranie o przekainej 170 cm

NAJNIZSZE CENY W MIESCIE!

POROWNAJ

PRZYJDZ Z0BACZ

+NEED FOR PSX"

Al. NMP 35 (w podwérzu)
42-200 Czestochowa
tel. (0-602) 38 52 28

Muzyka takze jako-
scig nie odbiega od
ogoinego poziomu

gry. Wykorzystanie
wielu klasycznych, cze-
sto typowo orientalnych
INstrumentow, Zaowoco-




