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Heureusement, la
Mascarade, cet ensemble
de regles obligeant les

O vivre apres

lamort ?

vampires i cacher leur présence et leurs activités

erci d'étre venus a ce cours de surnaturel. démoniaques 3 'humanité, leur interdit aussi de se

Aujourd’hui, le vampire. Tout le monde reproduire sans I'accord de la Camarilla. Cette

écoute ? Bien. Le vampire est un mort- organisation ancestrale, dirigée par les plus influents
vivant immortel qui se nourrit du sang de ses des vampires, s'avére sans pitié pour les
victimes. Difficilement destructible, sa puissance contrevenants. Mais les opposants ne manquent pas,
varie selon sa génération et ne fait que croitre avec regroupés en sectes. Le Sabbat est la plus violente et
le nombre des années ou plut6t des siecles. ses membres ne sinquittent gure des violations
Cependant, un manque de sang frais peut envers la Mascarade. Une autre secte comme les
transformer la plus dangereuse de ces créatures Anarch, qui prone la répartition du pouvoir, obéit
en loque surhumaine. Qui, vous avez bien entendu : aux regles mais pas a l'ordre établi. Ce ne sont que
méme dans un état lamentable, le vampire nous de jeunes révolutionnaires sans cervelles. Le jeune
botte le cul. En revanche, il devient une proie aisée vampire devra choisir vite ses alliés. En revanche son
pour ses congénéres. Parfois trés sociable, le vampire  appartenance aux clans Ventrue, Nosferatu, Brujah,
aime la politique, les intrigues et les réunions Gangrel, Malkavian, etc. ne dépend que de son

cercueilware de son Clan. sang, de salignée. Le « Childer » ou infant, sera tel




Qui, Bloodlines est truffé de b
étonne ? Rappelez-vous Fal

Temple of

ne va

ript, de dialogues, bugs, b
crashs. Encore heureux que ces ¢
soient assez rares, tiens. En fai
bugs ne vant pas trop vous géner po
progresser ; peut-étre devrez-vous|
recharger une ancienne partie ou
ahandonner une mission second Tout|
de méme, ils avaient déja du mal avec la
2D, pourquoi s‘essayer a la 3D ?)
Entourloupés par Doug Lombardi ? « Vous
ez voir, avec Source, on code le jeu révé
| les doigts dans le nez ! ». Et on ne parlera
I s du multijoueur sé a la trappe,
t rendu
compte que personne n'était capable de le
mettre au point chez eux... Lancons le
Troikathon pour leur envoyer de:

programmetirs ! Ce ramassis de petites
. _ frustrations mine surtout I'excellente
ambiance du jeu. Ca, et le fait qu'ils ne se|
soient pas trop foulés (veoir I'autre)
encadré Troika).

que son « Sire », son pére et maitre, ['était. Devenir
un vampire estun moment terrible, l'expérience
unique d'une vie sans fin. I'Etreinte est la naissance
dun vampire. Pardon Mademoiselle 2 Comment ai-
je appris tout cela 7 Eh bien, retrouvez-moi dans
l'arriere-salle aprés le cours, je vous expliquerai.
Slurp.

Voila un cours trés
subjectif ! Je pense quun

. Anarch aurait une vision
bien différente de celle de ce professeur. Que
voulez-vous, avec un background comme celui du
jeu de rgle Vampire, on ne peut pas aborder tous

les points de vue et toutes les subtilités en quelques
lignes. Ni méme en un seul jeu. Clest pourtant ce que
Troika a essayé de faire avec Vampire : The
Masquerade — Bloodlines. Chaque nouvelle étape ne
semble étre qu'un prétexte pour nous faire découvrir

Un hon gros rail

U peu o

. 3D, 128 Mo, ¢’est pas du luxe.

On a vu avec Half-life 2 que le moteur 3D source pou-
vait posséder guelques bugs génants. Maintenant, |
imaginez ce moteur passer dans les mains de pro- |
grammeurs de Troika... Attendez-vous a de nom- |
breux crashs et & des séances de ralentissement ulti-
me, surtout avec vingt zombies a I'écran. Vous allez
bien ramer avec la config’ minimum, alors prévoyez |
plutdt un CPU 2 GHz et 1 Go de Ram. Pour la carte

ll serait |

un aspect de ce vaste monde : tels clans, telles sectes,
tels monstres, telles philosophies. .. A base de
missions de grouillot, le déroulement du scénario
révele donc une histoire captivante, mais trés
décousue. Ca passerait trés bien dans un vrai RPG
comme Troika sait les faire, mais moins dans le jeu
d'aventure/action linéaire qu'est Bloodlines. En effet,
une des seules libertés du joueur dans l'interprétation
de son perso se résume & donner son opinion. Serez-
vous pro Camarilla ? Anarch forever ? La vraie
décision ne se fera qu'a la fin. Autre choix : celui de
la violence, de la furtivité ou de la diplomatie pour
résoudre certaines missions. Cependant, la trame
restera bien souvent laméme. Pour y prendre plus
de plaisir, je recommande donc au fan du jeu de rdle
papier de faire des concessions sur les régles et le
fond, méme si [Etreinte de votre personnage est
traitée comme une vulgaire passe dans un hétel
minable. Imaginez juste que vous jouez une partie
de Vampire avec un maitre de jeu grosbill, je-m'en-
foutiste et largement dirigiste. Aprés tout, il serait
dommage de passer & cté du seul point super fort
de Bloodlines : son irrésistible ambiance.

«Alors est-ce que cest
moi qui gagne alafin?»,
demande le héros 3 une

Oui mais

jaime Troika
vampire douée de prophétie en cours de partie.
«La question n'est pas de gagner ou pas. La question



est : est-ce que vous avez acheté le jeu? ». Ahhh
'humour de Troika. .. Lironie, le sarcasme, le bon
gag bien lourd, la petite private fine, etc. La dérision
est omniprésente : collée aux murs, affichée sur les
écrans, écrite dans les carnets intimes et, bien
entendu, dans les excellents dialogues. Fendard,
mais plus que ca. Vampire parle aussi de superstition,
dhistoire, de mythologie, de sociclogie, bref de
sujets complexes et intéressants. Violence et sexe ne
manquent pas non plus, les textes largement adultes
(disons plutbt matures) ne respectant que peu de
tabous. Associées aux PN]J trés charismatiques et 3
I'animation faciale de Source, les conversations de
Vampire vous fascineront totalement. llambiance
sonore et visuelle fait autant de miracles. Les
musiques vont du bon i l'excellent et les oreilles sont
remplies de chuintements bizarres, de cris lointains
et de bruits effrayants, méme pour un vampire. ..
Sauf exception, les graphismes ne sont pas super
beaux, juste jolis, mais dans des tons bien sordides.
Enfin, le level design n'est pas si mal, excepté
quelques grosses longueurs sur certaines missions.
Seul vrai regret : les différents quartiers de Los

| Angeles ressemblent a des décors de cinéma sans
vie, des facades montées vite fait rien que pour nous

et prétes A étre rangées quand on sera parti. A part
cela, on s'embarque dans l'aventure avec plaisir et
bonne humeur, guettant d'un air goguenard la
prochaine réplique débile qu'on enverra dans les
dents de son interlocuteur. Méme les phases d'action
ne viennent pas gicher ce plaisir.

DuFPS premiére
N personne et de la baston
mau"a_ls etat 2 la troisieme personne ?
Houly, on se méfie | Caté FPS (quand on a une arme
a feu dans les mains), c'est sympa au final, quand ca
ne rame pas. Au moins, c'est réaliste, le personnage
n'ayant pas beaucoup de points en combat a distance
ratera sa cible lamentablement (zone de tir trés
large) et le recul sur quelques flingues est
simplement hallucinant. Avec un Braddock 9 mm,

Vampire,

3. I'm somry. I'll leave immediately.
4. And what if1 don't leave? -




Lindispensable Hacking permet de 2]
fes mots de passe sur les ordinateurs.
Exemple : ce magnifigue «lluwgabe».

une rafale placera une ou deux balles dans I'ennemi,
les autres, ben. .. faites gaffe aux pigeons qui
tombent du ciel. Une bonne connaissance des armes
a feu est utile pour décimer un gang d’humains,
surtout s'ils vous canardent en retour. Pour les
vampires en revanche, je vous conseille les armes

de mélée. Un combat ? Balancez vos pouvoirs de
force, de présence, de vitesse, etc. Puis bourrinez.
Oui, bourrinez et oubliez les histoires de combo
«mouvement plus attaque», cane sert a rien.

Se protéger ? Bof, une perte de temps. Sirotez un sac
de sang en pleine action si besoin est et vous en
aurez vite fini. Voila, bourrin et facile. Et fun parfois,
contre les ennemis faibles qu'on envoie voler dans
tous les sens.

: T Finalement, les combats
Lahellise auraient pu étre pires :

o la Béte» contraignants, frustrants

oumal dosés, par exemple. Comme ['ont été pour
moi les séances de furtivité, qui se sont souvent

terminées en bain de sang ; un bon score en
déplacement silencieux regle l'affaire.
Heureusement, la seule discrétion vraiment
importante réside dans le maniement des pouvoirs,
afin de préserver la Mascarade. Si vous frappez un
type dans la rue, la police vous courra aprés cing
minutes et abandonnera vite. Rien de grave. Mais si
quelqu'un vous voit mordre une proie, vous perdrez
l'un de vos cing précieux points de Mascarade.

A zéro, ze end. .. Bloodlines gére aussi le probleme
de 'Humanité. Non, pas le journal. Lorsquiun
vampire tue sans raison, il s'écarte de son aspect
Humain et se rapproche de la Béte. Et plus la Béte
esten lui, plus il risque de céderi la frénésie. Hors
de contréle, il bouffe tout le monde autour de lui,
déclenchant ainsi la fureur de la Camarilla.

Un cercle vicieux a éviter, les enfants | Quoique. . .
Faites comme vous le sentez. Sauvage ou pacifique,
rentrez dans le personnage, vivez en vampire. ..
Etreignez [ambiance de Bloodlines.

Furmble

| LINEAIRE, BUGGE A MORT, INFIDELE AU JEU DE
| ROLE... CERTES. UN PATCH EST EN ROUTE,
EST-CE SUFFISANT POUR APPRECIER BLOOD-
| UNES 7 JE DIRAIS OUI, S| ON N'ATTEND PAS UN
| vRAI RPG « THE MASQUERADE » OU UN VRA
| JEU A LA TROIKA. ACHETEZ-LE PLUTOT SI VOUS
| AIMEZ LES VAMPIRES, S! VOUS AIMEZ DEUS
| EX 1, S1VOUS N'ETES PAS REGARDANT SUR LA |
| REALISATION, S VOUS AVEZ UNE GROSSE |
| MACHINE ET S VOUS AIMEZ LES HISTOIRES QUI
| NE VOUS PRENNENT PAS POUR UN CON,

Une amhiance mortelle
#| Le background de Vampire
L humour




