MEGADRIVE

Sonic the Edgehog

Des graphismes stylisés et variés, une animation exceptionnelle, un
héros charismatique, le tout mis au service d’un scénario tout simple
et c’est la surprise : un jeu qui se place d’emblée dans le peloton des
meilleurs hits de I’'année ! Si vous possédez une Megadrive, il vous

faut Sonic. C’est super, Sonic !

Sega. Conception : The Sonic Team.

[l est la | La nouvelle mascotte de Sega arrive sur
Megadrive, aprés moult annonces publicitaires. Ce
petit hérisson bleu, cette petite boule de piquants
chaussée de baskets, est sensée étre |'alter ego Sega
de Mario. [l faut dire qu'il a tous les atouts dans son
jeu : présenté largement sur tous les salons, mignon
comme tout, il se promeéne dans un jeu tout simple-
ment exceptionnel | L'histoire est simple : un
méchant savant a capturé tous les animaux de la forét

et les a transformés en monstres robotisés. Sonic doit
user de ses pouvoirs pour les libérer. Car ce petit
hérisson possede d'extraordinaires facultés. Il court &
une vitesse folle, il saute comme un champion olym-
pique et se met en boule comme... un herisson !
Cest ainsiqu'il peut libérer ses petits amis : il lui suffit
de toucher ces méchants robots pour qu'ils rede-
viennent des petits animaux sautillants. .. Ce scénario
simpliste et ces possibilités limitées ont tout de méme
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gique, agrémenté de loopings et de ventilateurs ; le
sixieme, intitulé le cerveaufou, semble destinéa vous
rendre dtngue Un veéritable labyrinthe truffé de pié-
ges plus difficiles les uns que les autres : arcs élec-
triques et scies circulaires embellissent le paysage
(parailleurs superbe...). Enfin, le final level vous pro-
pulse dans un labyrinthe aquatique violet. Si, aprés
quelques heures de jeu acharné, vous terminez ce
dernier niveau, vous pourrez enfin combattre le
grand méchant du jeu et, peut-étre, libérer vos amis,

Pensez a reprendre votre respiration.
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salles cachées qui sont réparties sur les différents
niveaux. Des bonus cachés lui permettent de ramas-
ser dix anneaux, d'avoir un bouclier qui le protége
d'un coup, une invulnérabilité temporaire ou une
« super rapidité ».

Le jeu, déja trés enlevé, devient pratiquement
incontrolable, de loin ce que j'ai vu de plus rapide sur
cette machine. La musique, pour finir, colle parfaite-
ment al'action. Musique entrainante dans le premier
niveau, aquatique dans le troisiéme, stressante dans
les cinquiéme et sixieme, bruitages variés et parfois
humoristiques (il faut entendre Sonic rebondir sur les
bumpers !)... Un seul regret : le jeu est tellement rapi-
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débouché sur un jeu génial. A mon golit, le meilleur
sur Megadrive | Les dessins, stylisés, sont tout sim-
plement superbes.

Le jeu est divisé en six parties de trois manches, cha-
que partie etant totalement différente des autres. Le
premier niveau, la forét, comporte arbres et chutes
d'eau ; le second, Marble Zone, se passe dans un
paysage de ruines et de souterrains, au milieu de la
ave ; le troisiéme est un gigantesque flipper ot Sonic
rebondit de bumper en bumper ; le quatriéme est
aquatique : notre héros doit plonger et nager. L'eau
ralentit ses mouvements et il doit reprendre de 'air
régulidrement. Superbe ! Le cinquiéme est technolo-

Le niveau deux : ca chauffe !I...
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Le grand méchant, tous les trois niveaux, tentera de se débarrasser de vous.

Une animation époustouflante...

de et tellement prenant que I'on a guére le temps
d'admirer le paysage ! Sans conteste le meilleur jeu
sur Megadrive, Sonic est bien supérieur & Super
Mario sur Super Famicom, ou a tout autre jeu de pla-
tes-formes que j'ai pu voir.  Jean-Loup Jovanovic

A la fin des premier et deuxiéme actes de chaque
niveau, vous pouvez avoir accés a un bonus stage ol
Sonic, roulé en boule, doit ramasser le maximum
d’anneaux et récupérer une gemme.

Les anneaux qui parsément tout le jeu sont d'une
importance majeure. Outre I'accés aux bonus levels
si vous en avez plus de 50, outre la vie suplémentaire
tous les cent anneau, ils ont |'avantage de vous sau-
ver réguliérement la vie. En effet, lorsque vous étes
touché et que vous n'en portez pas, vous mourez,
sans autre forme de procés. Dans le cas contraire, ils
s'éparpillent autour de vous dans une gerbe étince-
lante, et vous avez quelques secondes pour en
récupérer le maximum.

L'animation de ce jeu est excellente, la rapidité fulgu-
rante et la maniabilité parfaite. La difficulté, parfaite-
ment dosée, permet de progresser réguliérement et
la taille de ce jeu lui assure une durée de vie confor-
table. Face & Mickey Mouse, qui était jusqu'a présent
la référence dans ce type de softs, Sonic soutient par-
faitement la comparaison. Peut-étre un peu moins
enchanteur, il gagne haut la main pour ce qui est dela
vitesse d'animation et de la durée de vie. Pour tout
dire, aprés avoir joué a Sonic, Mickey semble tourner

Intérét

Sonic est le jeu @ ne pas manquer ! Il est beau,
rapide, maniable, dréle, en un mot : parfait !

Tvpe jeu de plates-formes

Graphisme * Kk k kK
Notre petit héros se proméne dans des paysages
stylisés, frés réussis. Sa gestuelle est trés variée
et les niveaux sont tres différents.

Animation * & Kk ok Kk k k
Waouh ! Aussi rapide que le plus rapide des
shoot-them-up, animé avec un soin du détail
peu commun. La meilleure animation dans ce
type de jeux sur Megadrive !

Bruitages * %k A K
Les petites musiques collent parfaitement au

au ralenti. paysage, et les bruitages sont nombreux et trés
La variété des niveaux et des astuces est, elle aussi, mignons.
étonnante. Sonic doit pousser des blocs, appuyer sur Prix D

des dalles, éviter les nombreux piéges et trouver les




