Les annequx sont la principale attraction dans SONIC! Tout
se joue autour des annequx! Vous devez en récupérer dans
tous les stages. Tant que vous avez des annedqux, vous ne
pouvez pas mourir. Mis il suffit d'un seul choc pour tous les
perdre et il faut alors en regagner. Sachez, pour vous motiver,
que vous gagnez une vie tous les 100 annequx!
Si vous axrivez & réunir 50 annequx, un énorme anneau va
apparditre & la fin du stage; saqutez dedans et vous voila
dans une zone secréte, un tableau bonus en fait!
Dans cette partie du jeu (Il y a six zones en fout),ilya a
faire. Tout d’ abord, vous gagnez un “continue” au bout de 50
moi, vous en qurez bien besoin! Ensuite

BECTEIE 56
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SCORE .
TIME 0:53 TIME 498, "
RINGS 13 ; RINGS 24

.'i‘rl l.I! .l.l". f.."l

1: Un ressort caché dans le
palmier vous permet
d'atteindre des anneaux
dams le ciel.

dhpahnmetcussezhtélé
contenant linvincibilité.

STORE 1200,
TIME 2:09

SCORE 1200
TIME 2:48
RINGS

10:Dans le tunnel,
mdnte:mlepudve:sla
droite pour avoir plus
d’élan, SONIC devrait étre
projeléenl’dzm
plusieurs anneaux.

SEORE 600
TIME 2:088. *
nmns 48

W"'{ﬁi 'fl’ LAk t‘lf l‘ ‘; ﬁ\lflg% iy

i,r =3

_‘l'\"i‘l‘i\;i‘.’l

3:Actionnez le réverbére et
vous reprendrez la partie &
cet endroit.

SCORE ~ 1200
TIME 2:24

RINGS 933¢ \ 3
-" ke -.'.'v*-i
T E_II, g,- & L“" ‘e

e
e,

pe#
‘-mﬁvmlmﬁ,mu mmm,,.;

e
)
[ e

"Ln iwi Y¥yyy
154 [] ¥ ,\-“."
9 I

SCORE 400

TIME 1 %4g0m
RINGS 6B

?’ﬁ‘lﬂl'

: forme
et continuez vers le haut.

SCOREMEE 1200
TIME 2:88
RINGS 83




SCURE 15110 STHRE AR TN

TIME 0:08 TIME 0:12

RINGS 4 & RINEE. = 80 |m.lolalm;.1‘
g7 .

_'Irﬁn'. 1 .“' .I,‘[’.II',

2: Faites un petit saut g
lﬂgﬂu,chede Mmaniere

passer les pointes et
plus bas.

SCORE ISHD' SCORE 1ES1D l»

r J”'-I(\{(‘.

TIHE V7481 4 TIHE 2:38%rh "-’ i
RINGS™ 23., " aa " RINOS 8] mm

bu=a"u" S | | : !u'nul"n Ty
B _:___i W, :-1" : _f::l#u::.l:siizngzu.
p g u_4 _m l:B“!:l“ﬂ:n_ﬁ_’&’

(‘ﬁ ﬂ
R E y '=%:al
AT TR i

1N
i a.:‘d -amul H'dnl

4 B
LT

SCORE 15610
PIIME 2:55 gl
RINGS 85)

e s }?‘\%'
(i} fas

SCARE 4 1SB{D g~ B)] &
TIME 3:02 TIMEZ3:10 - N
BINBS, 104, - . RINGS 104 A mvvjh*n "\"”

11,12 ,13:Montez temt que vous pouvez.

= JLunE  1UuYs
::::igsl :I]Esnu T TIME 1:41
FNNG? 11 RINGS 34
fa et

‘J;W?«W‘Jiﬂ?'i':rn__‘_ _

R N N NN

E W E SN EENEENEE
BN NN E RN EE N
|41..n|iﬁ‘d|-llt
.|

SCORENTISE10 -~ Nag!
TIME, 1 58 L
RINGS b

R .
] | B B EEEEN RN |
‘AN EE B EREEREEE]
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SCURE 15510
TIME 2408 ~
RJNBS] 85
L)




$CL‘|HE '."
#IME D:43

) 2 0
ety 'wm %

\I"i_ srdi

BO0 e
|

“.’ife‘?ﬂ.z’

lu g‘l

; l agnw
vﬁ- l oSt w‘
"‘ﬂhfc ‘u'-.-.lﬂﬁ o

RINGS .. 37,

v oy T,
e wn :

A 6&‘7'*“" | 7:Courez vers le ressort et sautez 8:Une vie en plus!
|  quand vous vous trouvez sur le
FiY S— rebord @ gauche: vous devriez

i's " ﬂ‘:'n n“'u -
g e usn“su L
R EE RN NN

P " TR

5:Allumez le réverbére et - . i:‘ﬂ:ﬂ i~ 1800l . "
prenez les chaussures de AiNS .g :’%si ?15' 3
vitesse dams le palmier. ,l i Igu
i,
JORE 7600 o ;
TME 2147 ﬁ:?llv!ﬁ:r A agﬂ_}: Hlﬂ'i et

RINOS 61 el I cines s

) I/ EE N R E R W
Vale o nane o I e l..',.ﬂ..u‘.” “." It o :

ﬁlﬁl!lﬂﬂ!ﬂitahén {'

o s e
.ﬂmg:llu}usnsnnmuw'
e

: 11:Faites tomber la télé qui
contient les dix anneaux.

™™™ e

10:Continuez vers la drote. BRI A aEAE o ~n
TIME 4+64) | w(_ﬂ IME 6:43 - ¥
nnm 81 1 INOS 87 e

SCERE: ~ 7800
TIME 4:44 il ~
RINGS 61 [

IO A

SCORE -~ 7800
TIME 4:48 s
RINGS 81

Jo brge sl el L

g f 8,4 L F AT
L "

,u.; ll.-'j,,iﬁé), 21\‘; b, J.l,llf b

.
mmmrﬁ fi¥n’

3 M-ﬁﬁ:ﬂ???:’" : :

awTE

i "v'\i‘t _I
”  fifle "2
! nmvf sibdadid 1T T i

Y uN:_'imlﬂlql_l_u_.,u‘:lf;aaai; ,
T

¢ t61és sont cachées  16:Prenez votre élan et
OIesS. mdmementm
I'autre bord.

ICORE L}
JIME B: llﬁ

RINGS 117
)

n.im’.', ."-".: ¥ 4

13:Prenez cette télé et
SONIC sera invincible. TIME ;1 gHER
£ RINES 117

mns :ﬂg‘/ = ”h-..l’ Jorn, \ifﬁ.
[ ffm ﬁ! ' '
RINGS 107 o(n “5 / J‘/4_: _

l:?p‘:."' fe Ai'_,-_r" -'."lgul“ o it ‘hn"" J s T |L¢ ' “‘: r*_\t e -,

'4 [Jémm”md

° ﬁn&.i_!‘awﬂsz&‘

ol

- -

LY i VR

-

SEORE ™ 0 -,
TIME 6! o

RINOS 87 0 “




SCORE 2140077

TIME.0:37

RINGST TBT1 4l
i

SCOREL 21700 ¢ 7 B ] EZIHY ;
TinER: 03 ‘Y ' , 7 R | Bibye 2: 23l ,
Ring 4 o Qg

;Zlf"r'd

i

T
- i 12 Lo
sl
o7
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st:nz__s_ §1800% ﬁmmmmﬁ
TIME 07101] 1008 &y
m:as ’ 2 HiEEE oibiv'e O'!

SCORE 41800
TIME 0:45,
HiNes 8

%I ===l
’Qﬁ_ e 3

5:Sautez de plate-forme en
plate-forme.

e!;-.‘ur il i ‘-Jv
m A

D5 L]

U R s
@mmmnm
FaAnE T | T

560 AU O R )
““E'W“T 0= mm

|n i ?--4'! % E]
..

RINGS

2: Appuyez sur le bouton et
le tube descendra, créant

6:Appuyez encore sur le bouton
pour faire bouger le tube.

T AT |
aﬁwmmmn-nm
EREET PR i 7 A

SGORE 75600
TIME 3:13
RINGS 38

SCORE 41300

TIME 0:28

SCORE 42200
TIME 1:06

SSCORE~- 42200
TIME-1437
RINGS 35

11:Remontez sur le cube
flottamt, montez sur la droite
et sautez maintenant en
haut & gauche.

e .lnamﬂ
mmnumﬁgnmm !

15:Continuez vers la droite.

SCORE ' 75600
TIME 3:18
RINGS 42

16:11 faut sauter, se mettre
en boule et détruire chaque
bloc en allant de gauche &
droite.




1} -
SEORE~B2E20 70 of 0
TIME 0:20 g gHE
[RINBS, B

2:Gagnez 10 a

)

1:N'entrez pas. Continuez
votre chemin. i

SCORE 92830
TIME 1730
RINGS B |

SCORE-- BaaAD:
TIME 0:58
RINGS 35

7:Laissez vous porter par ce
bloc.

FIISOMIE

8:Attendez le deuxiéme jet
de lave pour sauter vers la
droite.

SCORE 93530 E
TIME 1:28
_RINES 12

e i

SCORE! 83
TIME 1:4
RINBS 22

12:SONIC amive par le bas.
Faites le monter.

13:Ici qussi, servez vous du

poids comme appui pour
sauter.

SUURE ;#3830
TIME-2:47
RINES 1. o

qi" "

Apres avol

E| 82630
\n:28

9, 10 et 11:Enfrez dams le
ur, prenez la vie et squtez

encore dans le mur de

droite: c'est un raccourci.

‘BEORE S Bﬂllsllh‘bxrrhm A
”H 7 LR AN | N A i

sinon SONIC va tombe

SCORE 83830

. Mettez vous & droite. ToucheZ le une fois et sautez vers la gauche (
incendié l'endr

ot SONIC se trouvdit, il va venir pwrmuget encore de le

etr.evenezadmite Continuez comme ¢a, ROBOTNIK est trop béte pour changer de tactique.
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SCORE 98830
SCORE 97030 :;'tﬁgsu' I;
TIME 0:03

RINGS 2

5 et 6: Montez encore: il y a une vie et des bottes de vitesse.

Maintenant, prenez le passage rencontré un peu plus tot.

SCORE 88510

SUORE- WAR\D°
fiNE 3101
RINDR 3k

e M8, 2000, S8 AP
rn {1l W &“

e e

15:Grimpez

SCORE 100010 forme et

SCORE 98330 ¢
TIME 0:12
R H

SCORE 88810~
TIME 2:08
RINOS” 207 # # ¢

. _@ .

},z{l' I"r;o!a.’v.:::

d.-;;.:ar,saa_,_..-

DGR
,_o‘o._r,o*, i,

L LLAL

SUORE 110020
TIME 4:03
RINGS .24

SUDRE "884)
TII'I! 1 GI

8:Vous atterrissez ici.
Descendez plus bas.

12 et 13: Un passage secret
vous conduit d quelques

SEDRE 89E10




s s:un: lzszo; S L P

/;/ 1 “RINGSY €67
) / nmns T :f: \”“”
A - Ty . 'Y

r- a-’ ., Jm‘f! ",
rf e 18R T P
LV _fa,r! e ,H,ﬁ
P ’f’ W !‘Q AP
(f“'lﬁfl]‘ l‘l.“

SEORE 12820~ = e -
TIME 0: nlﬁn e 1T i
RINES D

o7
2828

o

Lol
L0

400
L "'
(o
28

o
35
23
>

0
2

£
',

SCORE 113020 ———
TIME 0:42
RINGS 28

SCURE m;sg

SOORE 213800+ # 4 2 v v 0 0 & r
BEFHLLL

NMERR 2 200000000
RINOR s s 2 s s s
FEEFFFrrrr

5:Allez dans le mur de
droite, c’est un raccourci.

STURE 113080 ™ =W =X 7
TIME-] : 1 b

) 0 0,000 f
i oo&oo |

11: Ce réverbére n’ est pas 12:Laissez le ressol
propulser.

SCORE 113780

SCORE 113830

AN

9:Remontez grace au SCORE-113880
ressort. Ramassez le TIME 2:38 ]
bouclier et les anneaux. ""ji_ ) -

” 7
4

15 et 16( cote a cote si possible): Avancez et mont
blocs mouvants.

SCORE ==
TIME 1:44 -
RINGS 77

NS

oy

W i
QO

I A E BB R BN NN

W W R

SO0 18, R0y,

iy P oA ta JT
h £y

-,'m oa [T8 R M8

Ay B8 ) oy 1”5

ll ﬁ‘ld’fuﬂl # m‘aﬂ“.c
ddnsaded ot u- o.-. ok g et g

B —

SCORE 113790
13:allez & droite. s &

W ERERRERNYw

SCORE 113790
TIME 3:58
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SCORE 183gp e
TIME u
ulmg

10260 ¥
rmz 3:43
1 RiNes 129

13:Rebondissez sur la plate-
forme pour monter.

SCORE 19280
TIME 4:17
RINGS 138

SCORE 18000 -
STIME 0:12
ZHINGS

2:Prenez le bouclier et
remontez avec le troisiéme
ressort en partant de la

SCORE Wllﬂ

1#0?!“

IR )0, 98,023, !F’m
. T8 AP T

«%M‘
Ote. 1

14:Allez en ha

SCORE 192807 )
TIME 4:38
RINGS 138

* ﬁrJ J;Hiﬁﬁiiﬁ

P

-

(f-»i_“ PP T AP

'(-fb flﬂl’ “‘!M l‘
2 i &l -t

3Desoendezgmceula
premiére plate-forme et
passez dans le mur &
gauche pour accéder a
tous ces annequx.

SCORE ~ 18210
TIME' 267
lIIHIIS lﬂ

4

"]

4
4
4
]

#
F

11:Ne prenez pas le ressort.
Continuez plutét a droite.

SCORE 16260
“YIME 4:0%°
RINGS 138

i
T Cve ey e, i
TR A

15Empruntexlepassag$ia
pour gagner une vie
' g bouclier.

SCORE "T9ZEU
TIME 4:41
RINGS 138

qra-:ﬁ. L) l""‘uﬁ\e&zﬂ‘m FB 8000
rrv.\. Lo £ ,!‘nr.P u 5

15, *"“h L) &%m, 8 Ay *‘n,.

LIGEY LT it AT g 58, Al

£ sty o ATy

tettdt ardec gt

SCORE 18300

TIME '1:35

i 32

seoRe” 10216 ﬁ"
TIME 2:38
RINGS

'» -r'..,ﬂ. ﬁ; :

AP B8 AP ’Fg 3
e | ¥a/
St -?-3

8:Laissez vous tomber pour
pouvoir remonter le plus
haut possible et rentrer
dans ce mur.

TIME=3%0T
RINOS ~ 8D

d@ vl

12:Ici, un bonus de 20
anneaux et un bouclier.

SCORE 19280
TIME 4:14
RINGS 138

P, M@, ’
- L

E P SR
i Y J8 B0, 4
e ent g e gl
w gt et

16:Sauvez votre position.

T

RINDS 138

rP" ’ﬂ‘ ;. P’ql "0\ l"! %%;l 'PA!“ A
[E;\ A ;ﬁ‘\ f’ - 4 :

#?v,, Q‘q'f?yq fn ]

s !‘ﬂ .-
Fa l'H rff\n
AT LA A
£t oyt g b 3




SCORE 600
TIME 0:26
RINGS | &

SCORE 1200
TIME 1:58
RINGS 31,

7:Placez vous ici pour éviter
les pointes fatales de la
boule.

5,i}|].HL ] 1§DE 1

By

11:Surtout ne vous mettez
pas sur le bouchon; vous

seriez rapidement écrasé
contre le plafond.

TIMEAD 43 s

L SGORE 300

S
2

TME 0714~
RINGS &

SEARE Eﬁ () SCHRE™= - [J00f o / SCORE Y 1100
$ 3 i fIHE 055 i TIRET T8
RINGS 18 e Il RINGES] /B Vi) RINGS 28

SOORE T 1200 s sy SCORE '530%;", i ] SEORE
TIME 2:11 | [ 1) AHEg: 54 o A0 r j TIME 3:
RINGS/AGEY T RINGS ™ 1y} - - RINGS

10:Ces tétes dgfpe
projettent deglffams
Pensez-y!

SCORE 1700 By T R [ p—= ppre——
TIME 3:54 ) ' TIME 4:04 - | - TNETRFZEN[ T
RINGS 30 * n ) L RINGS 4D P 2 el ’

: T o b fod [ ] RINGS/ (400

I T R B s

12:10 anneaux & prendre. 13:Marchez sur le beuton et
le plafond couliss
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SCORE 7730 SCORE 7730

TIME 0:18
n!l.‘j\‘j}}; 3
B 4

EHREL T W "
TN EER R 7 07
aiNgs 13|

SGORE- 15 9
Bt 9 ' 3:laissez le courant vous 4:Fin de la glissade. Tl est
{ transporter.

temps de devenir

SCORE 8830 i = SEARE - 8930
*

TIME 1:22 e iE gz
gNGS B g (OGRS ni'ﬂih by

cbule.

SCORE. 8830 . §coRe 883"
TIHE “"g. jime 0:58 0 O
HINGS. RINGS 8§

o
SGORE

TIME
RINGS

6:Attendez que la chaine
remonte avant de passer.”

. . 11:Détruisez la télé et 12:Attrapez l'invincibilité
TME 2118 | : [N SR  actionnez le bouton caché  avant de vous faire
RINOS 48 " — Wlmsos 4 derriére. toucher.

ScoRE | 8030 o SchRe 9230
TIME 3;08 ! ! Iy TIME 3: 30
RINOS (88 ) ] B RINGS  E6

{1 830 e b o SCORE
e i4) 49 i, U - povy T i 15:Pensez au danger 16:Avalez une bulle et
HiiE 61 e BINBS BB ° - potentiel que representent baissez vous quand le
2N : R I el I i les tétes de gargouilles. monstre s'‘avance.
SGARE 8330 L4 ¥ ; .I )Ltlh' 8330

TIME 3:48 "m 165
R\IHGS g Nﬂ"s €8

o

Y g
& 2.
O P L

13:Un bouton & enclencher.

S

SCORE 10330
TIME 4:06 : 44 i : e :

RINGS T4
vae.,

B
2 g s




SCORE/] 240307
TiME 0t01[
RINGS 00

TR M
f_._.""r L T |

SCORE
TIME
RINGS

SCORE 24530
TIME §1 : 38
RINGY 33

9:Mettez vous sur cette
dalle et tombez avec elle.

SCORE 26230

13:Toutes les quinze secondes,

vous devez respirer.

SCORE 26330
TIME 2:22
RINGS 32

SCORE
TIME 0:53
RINGS 13

10:N'oubliez pas de respirer
de temps en temps.

r 16 F ["' [_} |
(: H,t-_
1 s
FEHALT [‘rp' Fiigm

ﬂ -
‘?B-

SGI:I!HE—- za:sﬂ
FME[1:34 |
RINGES 32 '

!_‘
Lo

14:Ce bouton doit étre pressé.

(SEORE | 26330
FIME. 2:23
#iNos 32

I

{scoR méu 0
TIME 1
RINGS 4} !

R

; mvingtdmd’
t entreposés ici.

SCORE _ 24830°
TIME |48 )
RINGS 330 [ [

11:Un courant trés puissant
vous entraine.

SCORE ‘;5230
TIME /2705 ¢
RINGS~ 32" s
T | e

15:Laissez le monstre
tranquille et allez en haut.
ECORER28530
||Ht 2345
mmgs a2

19:chnasez ce bouclier.

‘~cune 26530

n de cet acte sont les pics qul

idesmu:setlestewsde_ 3 i 94
~22:Vous pauvazenﬂnljbere!les animaux p!!sonniexs

TIME 311
RINGS 32
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-\ SGAR l

24430
“ﬂrpsa =

SCORE| 24530
TIME 1 120
RINGS 33

SCORE 24830
TIME 1353
RINGS 43

12:11 faut s'agrippé
barre et descendré
éviter les pics.

SGORE | B30
fiME 2:18"
alﬁ[‘a ;az i

FT7 k

16:Allumez ce révi

SulREy 28530 =
HME 2:50F7
i!i_Nlls‘["_SZ

SCORE ‘25730
TIME 3:23
RINGS O




SeaRE (27730 -
TIME[D{13 *
mHlasl 1185

LN & |
. +*

SCORE 24 d-u-'—._"——-—ll. -

4:Descendez. Vous ne
pouvez pas encore prendre
la vie a gauche.

SCORE 27734
TIME 0:§
RINBS GI

SCORE 21730
TIME D:43
2:Avec un roulade, le mur RINGS 39
volera en morcequx.

8:Attention aux poutrelles
qui tombent.

“§CORE 27730

SCORE 27730

TIME 1:20 o e TIME 1:52
RiNgS 68 RINGS T1
| m——
L)

5:Arrétez vous et revenez 6:La voie est libre, la vie est '

a vous!

P !
(e T
L1

I ——r——
e

L peeege

irrighn}i SChRE 27730
Fnes | sl TIME 1:11
RINGS 68

11:5qutez d'une plate-forme  12:A droite.
al aqutre.

SCORE . 27730
TIME 2:17
RINGS 81

SCORE 27730
TIME 2:15
RINES 81

10:Attendez que la £ ==V 4
flamme pour passer. v - S TAY &

SCORE 27730
TIME 2:10
RINGS 71

16:Maintencmt, repartez
vers la gauche,

SGORE - 27730 N
TIME 2:47 "
b | s e o

N2

SCORE - 27730
TIME 2:44
RINGS 98

SCORE 27730
TIME 2:22
RINGS 81

"
%

Bevererten
~ Al

CORE 27740
IME 2:69
INBS 88

L XN




T

o e
SCORE 38340

SCORE 39340
TIME D:25

RINGS 13 {TIME 0:Bd3<d

# TIME 1:24
‘RINGS 48

| RINGS 49

2:Empruntez le chemin en

b 3:Ramassez tous les ¢

X - 4Frenez garde
et montez a droite. | hlc;.tze\?: qui vc s SiA {/ //
so0RE 3934 . répousse. Il faut monter sur /{

TIME 1:39 14 plate-forme. pres T
RINDS 48 TIME 1:58

RINGS B2

|SCORE 39340
TIME 1:43
RINGS 48

©

g ~ b { VT
6:Evitez & la fols les ;

Jidi | |

s : TAAVE 9:Ne restez pas: ce
e grse ?t la poutrelle qui bombes & retarder
8:Plein de bonus : une bientdt exploser,

- : - vie,des annequx, une f
?f;'i’é%?i““ » SIS : invincibilité.

i
SCORE 38340

TIME 3:17

RINGS - 8

10 et 11:Faites sauter la boule cloutée et passez vite sur
'autre extrémité : la boule retombera et servira de
contrepoids pour projeter SONIC.

13:Continuez & d

::::Es_:gﬂlll _ " SCORE 38340

. 30 =) | SCORE - 39340 TR SCORE 39360
: s TIME 3: T TIME 3:37 |V s W IME 3:43
RiNGS 8 _ W RINGS - 8 AINGS 58 : INos 6@

————
L)

— e rrre BRI -
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sc:sia :gp | SCORE 52480
Tl Es rir - TIME 0:56
RINI v RINGS 24

L'G--v

SCORE .52439 i SCORE  5245UN
TIME 0:02 N TIME 0:21
0\ KKK RINDS . 19

4:Toutes sortes de bonus:
vie, anneaus, invincibilité...

an 52450
E 1:44
TGS 38

2:11 faut se laisser tomber

TIME 1:19 FIVE 1:25

SCORE 52460 P —

SCORE 52460 7 Qg

RINGS 35 Sifios | g8 ' k
J—— R

ventilateur pour ne pas étre
emporté vers les bombes.

5b et 5¢:Descendez par les SGORE | - SCORE 52480
escaliers qui s'abaissent. b ' TIME 2:35
Prenez garde qux flammes. RINGS ‘14

?fﬂgengm i ANl SEORE 524
' i TIME 2

Bl i P

SCORE 52560 SCORE 52560

: “:Esz :§ TIME 3:08

7:Attendez que ce ventilateur 8:Montez sur la plate-forme. E L_JD JBJNose 85
_ vv-t :

s'arréte pour passer.

SCORE
TIME 2:48
RINGS 27

13:30 cnnequx et une
invincibilité! pourquoi se
priver?

14:Montez a I' escalier.

11:Cest bon d'étre : e | e * I scoRe 52580
invincible un bref moment. _ o es 86




SCORE 60560
TIME 0:01
0

SCORE 60BED
TIME 0:58
RINBS 2

@ g

—— S(R

5:Prenez ce bouclier et
redescendez.

SCORE 61060

TIME 1:50 ;

RIMGS 1 | i
| = w

|I.l!

———

¥
A
T e

i
Ly
-

P

9:Montez dés que les

plates-formes apparaissent.

SCORE 61080
TIME 2:29
RINGS 15

13:N'hésitez pas! Il faut
tomber!

SEARE 1080 ox
T 0
piffes 60

o

17:Montez. .

SCORE BOSED
TIME D:17

SCORE BOGSO
TIME | -3l

RINGS 2

6:Rentrez dams le tunnel.

SEAREX 1080
TjME_1:57.]
AINGS, (1]

XK §
L4 @ 3
- “ o &

SEpaE 761080
TRe22)4 Y
mﬂc_}\‘rzf}s_\

e

S

V7T "

14:11 y a des annequx ici
mais qussi dans le ciel!

SCORES-BA08DZ ]
TIME 3130
RINGS 60

18:Allez & droite. 2

TIME 0:27
RINES 2

e '?-: :
MTIMEC] 20}
RINBS
P
:

o+ ‘“1

7:Pas de précipitation!
Attendez que la voie soit
libre pour passer.

£
R |
+ 4

SCORE - 61060
TIME 2:07
RiFBs 3

11:Sauver votre position, on
ne sait jomais.
81060

TIME 2:48
RIMGS 50

SGORE

15:Empruntez
tombe a pic.

SCORE B1U8G
TTHE -3:54
BINBS 88

"19:Ce chemin est le plus
indiqué.
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SCORE  B10BOY

TIME 1:44
RINGS, >

SCORE GiyRy; | 7
TIME 2:21'
RINOS 8

M

12:Allez & droite. |

SCORE BZIBU
1TME_4i21
RINGS 68

"

o,
o,




SCORE 78630 SCORE 79690 " ; Z ORE 79690 -
TIME 0:08 TIME 0:14 g B _ ;T:?EB ;:sgu
s il posiondl ig - : BINGS 18 T rrm RINGS ‘21

SEAREmAR80 SCORE 79830 SGURE___faBBUT | 3 5
JVE. Qis : Lo Y TIME 122 e T
Amus . XINGs 31 ' Ly -t RINGS 6

- |

5:10 annequx préts & 6:Remontez en évitant la 7:Placez vous & cet endroit
emporter. chaine. pour souffler un peu.

SCORE 79690  [& SCORE 79690
. SCORE 79680 SCORE 7
TIME 2:20 TIME 2:26 TIME 2:28 5 e e
RINGS 17 RINGS 2 RINOS 2 AINGS 23

10:Et une vie de plus! ; 12:Maintenant, remontez.

SCORE 78B80 % |

TIME 2:40 i ] SCORE ?ss\au,
qmes 27 2\ TIME 3: 11,

e 4 RINGS 11 r‘*-. B

13:Attendez que ces .
énormes scies circulaires g:t-ﬂlp':mevneﬁotﬂl-aﬂn

remontent pour passer en
dessous.

SCORE, 795890 =~ ' ’p e
TIME 4:01 - 2.4
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/'f::””’
S TIME 4:01
/ / '
. y : :
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* e
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r-n'q.‘w I|'II. | AT

T

2:Marchez sur le bouton. 3:Attention! 11 faut passe:
entre les deux obstacles et bas.
descendre.

SCORE 80430 SCORE. 80480 |

SCORE 80430

TIME 0:20 g TIME-0:27: R TifiE B:a4 Ll
RINGS |8 gt 8 S e Y
¥ & LY q

5:Ici, le danger est deux 7:Une téte de gargouille est  8:Passez la chiil

fois plus grand! Restez sur & moitié cachée par la
surface de l'eau.

80730

TIME_D:44
NS 4
& .F ! %

SCORE 80880
TIME 0:47
RINGS 8

9:Sautez vers la droite. 10:Plongez dans l'eau.
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Enfin le combat ﬂnc:l..CethﬂameROBOTNn{&stpoussedcms
ses derniers retranchements et joue sa derniére carte. Si vous
voul;zs! EPerer tous les animaux innocents, c'est le moment ou
ROBOTNIK est caché dans d'énormes pistons qui surgissent du
sol ou du plafond (toujours par deux). Mettez vous
complétement & droite pour ne pas vous faire écrabouiller et
attendez que ce cher IVO (c'est son petit noml) apparaisse
dans le piston le plus proche pour lui délivrer une bonne dose
de marrons! Quand les boules d'énergie apparaissent en haut
de I' écran (elles vont descendre et resserrer la distance entre
elles), attendez qu'elles soient au niveau de la téte de SONIC et
sautez a la verticale pour les éviter.

Au bout de huit coups, les superbes machines du docteur vont
exploser et il va tenter de s'enfuir Idchement par la droite.
Poursuivez le et, une fois qu il est dans son vaisseau, mettez lui
encore quelques coups pour bien lui faire comprendre quiil n’
a pas intérét & revenir dams le coin

Tous les animaux sont maintenant libres et les monstrueux
robots du docteur ROBOTNIK ne sont plus qu’ un affreux
cauchemar! Le calme est revenu.

Normal, docteur! SONIC sera toujours plus fort que toilll!

TIME 2:03
RINGS O




