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ÂÂ
ïîñëåäíèå ãîäû êîìïà-
íèÿ Namco èçâåñòíà â
îñíîâíîì ñâîèìè ôàé-
òèíãàìè Tekken è Soul

Calibur, íå çàáûâàåì ìû è î
RPG � ñåðèàëû Xenosaga è
Tales öåíÿòñÿ íè÷óòü íå ìåíü-
øå, ÷åì Final Fantasy è Breath of
Fire. Íî âåäü êîãäà-òî âñå âëà-
äåëüöû PS one ñ óïîåíèåì èãðà-
ëè â ãîíêè Ridge Racer è äàæå
ïðåäñòàâèòü ñåáå íå ìîãëè, ÷òî
íà ñëåäóþùåé êîíñîëè îò Sony
ïîÿâÿòñÿ äðóãèå ëèäåðû æàíðà. 
Êîìó ïîíðàâèëñÿ Ridge Racer V? Íåò,
äàâàéòå ðàñøèðèì âîïðîñ: ãäå êëîíû
RR, êóäà ïîäåâàëèñü ïðîñòûå àðêàä-
íûå ãîíêè áåç îñîáûõ èçûñêîâ, èäå-
àëüíî ïîäõîäÿùèå íåïðèòÿçàòåëü-
íîé ïóáëèêå? Èõ íåò � îñòàëèñü ëèáî
ôóòóðèñòè÷íûå F-Zero, ëèáî âñå áî-
ëåå óõîäÿùèå â ñòîðîíó ñèìóëÿòî-
ðîâ Gran Turismo è Project Gotham
Racing. Ïðè÷åì êàæäûé óñïåøíûé
ïðîåêò íåïðåìåííî èìååò íåñêîëüêî
ôèðìåííûõ «ôèøåê», îáû÷íûå «õî-
ðîøèå ãîíêè» óæå íå öåíÿòñÿ, èáî óñ-
ïåëè íàäîåñòü õóæå ãîðüêîé ðåäüêè.
Ðàçðàáîò÷èêè R: Racing Evolution íå

ñèäåëè âñå ïîñëåäíèå ãîäû íà íåîáè-
òàåìîì îñòðîâå, ïîñåìó â ñâîåé íî-
âîé èãðå ïîñòàðàëèñü ó÷åñòü âñå òðå-
áîâàíèÿ ãåéìåðîâ. È èìåííî ïîýòîìó
èãðà íå íàçûâàåòñÿ Ridge Racer VI.

ÇÍÀÊÎÌÈÌÑß Ñ ÐÅÍ-ÒßÍ
Ñàìîå çàìåòíîå íîâîââåäåíèå: â èãðå
âàì äîâåäåòñÿ ïîêàòàòüñÿ íà íàñòîÿ-
ùèõ ìàøèíàõ. Ëèöåíçèé, êîíå÷íî,
Namco íàêóïèëà íå òàê ìíîãî, êàê
Sony äëÿ GT4, íî íåñïåöèàëèñòó è èõ
áóäåò âïîëíå äîñòàòî÷íî. ×àñòü
òðàññ òàêæå ñìîäåëèðîâàíà ïî îáðà-
çó è ïîäîáèþ íàñòîÿùèõ, îäíàêî åñòü
è âûäóìàííûå. Âïðî÷åì, íà äåëå áî-
ëåå âàæíî äðóãîå. Ïîäîáíî Pro Race
Driver, R: Racing Evolution îáëàäàåò ñþ-
æåòíûì ðåæèìîì. Ìíîãèå îáîçðåâà-
òåëè îòíåñëèñü ê íåìó ñêåïòè÷åñêè,
íî äëÿ ãåéìåðà-êàçóàëà, íå ÿâëÿþùå-
ãîñÿ õàðäêîðíûì ïîêëîííèêîì ãîíîê è
íå æåëàþùåãî èãðàòü â îíëàéíå, ýòî

èäåàëüíûé âàðèàíò. Âåäü åñëè òîé æå
Namco óäàëîñü ñîçäàòü ñþæåòíî-
îðèåíòèðîâàííûé àâèàñèìóëÿòîð (ñå-
ðèàë Ace Combat), òî ïî÷åìó áû íå
ïðîâåðíóòü òó æå øòóêó è ñ åùå îäíèì
ÿêîáû íåïðèãîäíûì äëÿ ýòîãî æàí-
ðîì? Â ðåæèìå Racing Life ìû çíàêî-
ìèìñÿ ñ äåâóøêîé-âîäèòåëåì, òàëàí-
òû êîòîðîé áûëè ñëó÷àéíî çàìå÷åíû
ñïåöèàëèñòàìè ïî àâòîãîíêàì. Èìÿ
åå � Ðåíà Õàÿòî, íî ìíå ïî÷åìó-òî
ïðîùå çâàòü åå Ðåí-òÿí, áëàãî ÿïîíñ-
êàÿ âíåøíîñòü ðàñïîëàãàåò. Ïîâåðü-
òå, îáùàòüñÿ ñ íåé î÷åíü ïðèÿòíî.

ÂÑÅ-Â-ÎÄÍÎÌ
Â R: Racing Evolution ìîæíî ó÷àñòâî-
âàòü ÷óòü ëè íå âî âñåõ âàðèàíòàõ ãî-
íîê � îò êîëüöåâûõ â äóõå NASCAR äî
óëè÷íûõ à-ëÿ Project Gotham Racing, îò
ðàëëèéíûõ äî äðàã-ðåéñèíãà. Íî çà÷åì
ñàìîñòîÿòåëüíî áðîäèòü ïî ìåíþ è
âûáèðàòü ñåáå áëþäî ïî âêóñó, êîãäà
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÏÓÒÈ ÝÂÎËÞÖÈÈ ÍÅÈÑÏÎÂÅÄÈÌÛ

R: RACING EVOLUTION

ÍÀÏÓÃÀÅÌ ÃÀÄÀ

Ó ÂÎÄÈÒÅËÅÉ ÍÅÐÂÛ ÂÅÄÜ ÍÅ ÆÅËÅÇÍÛÅ!

!
Ãîâîðÿ îá R: Racing Evolution, íåëüçÿ
çàáûâàòü îá èñïîëüçîâàííîì çäåñü
íîó-õàó � ëèíåéêå «ïàíèêè» âîäèòå-
ëÿ. ×òîáû îáîãíàòü ñîïåðíèêà, äîñ-
òàòî÷íî ñåñòü åìó íà õâîñò. Îí íà÷-
íåò íåðâíè÷àòü (ëèíåéêà çàïîëíÿåò-
ñÿ) è â êîíöå êîíöîâ ñäåëàåò îøèá-
êó, ïîñëå ÷åãî îñòàíåòñÿ òîëüêî ñ
âåòåðêîì ïðîåõàòü ìèìî. Íàâåð-

íîå, ýòî èíòåðåñíî è ñâåæî, íî â îò-
ëè÷èå îò ðåàëèçîâàííîãî â Gran
Turismo 4 ýôôåêòà âîçäóøíîé ÿìû,
èìååò ñëàáîå îòíîøåíèå ê ðåàëü-
íûì ãîíêàì. Ñêåïòè÷åñêè íàñòðîåí-
íûé ãåéìåð ìîæåò è âîâñå çàÿâèòü,
÷òî âñÿ çàäóìêà ïðèçâàíà ëèøü çà-
ìàñêèðîâàòü îãðåõè AI. Òàêàÿ òî÷êà
çðåíèÿ èìååò ïðàâî íà æèçíü.

http://www.racing-evolution.com/

Ïîäîáíûå ýôôåêòíûå ñöåíû â R: Racing Evolution íà ñàìîì äåëå ðåäêè � ýòîò ñêðèíøîò ïðåäîñòàâëåí ïðåññå
èçäàòåëåì. Íî âñå ÷åñòíî: è ìîäåëüêè ìàøèí, è çðèòåëè íà çàäíåì ïëàíå â èãðå èìåííî òàêîâû.

Ïåðåä êàæäûì çàåçäîì êàìåðà íàãëÿäíî
äåìîíñòðèðóåò ìåñòíûå êðàñîòû.

Òðè ýêðàíà íàñòðîåê � íå òàê óæ è ïëîõî äëÿ
«íåíàñòîÿùåãî» ñèìóëÿòîðà.

Äæèíà íå ëþáèò Ðåí-òÿí,
îíà ïëîõàÿ. Íàâåðíîå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Project 
Gotham Racing 2 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Ridge 
Racer V 

ÕÎÐÎØÀß ÈÃÐÀ, ÊÎÒÎÐÀß ÏÛÒÀÅÒÑß ÓÃÎÄÈÒÜ ÂÑÅÌ, ÍÎ ÍÅ ÄÎÒßÃÈÂÀÅÒ ÄÎ ÑÒÀÒÓÑÀ ÌÅÃÀÕÈÒÀ.

Èäåÿ, âïåðâûå ïðèìåíåí-
íàÿ â Metropolis Street
Racer, êî÷óåò òåïåðü 
èç îäíîé èãðû â äðóãóþ.
Ìàëî ïðîñòî âûèãðàòü ãîí-
êó, íàäî ñäåëàòü ýòî åùå 
è êðàñèâî! Çà êàæäûå «ïðà-
âèëüíûå» äåéñòâèÿ âàì íà-
÷èñëÿþò î÷êè, òàê ÷òî åñòü
ñòèìóë ïðîõîäèòü ïîâîðîòû
÷èñòî, íå âðåçàòüñÿ â ìàøè-
íû ñîïåðíèêîâ (ê ñëîâó, 
â R: Racing íåò íèêàêîé 
ìîäåëè ïîâðåæäåíèé, äàæå
ñêîðîñòü ïî÷òè íå ñíèæàåò-
ñÿ îò ñòîëêíîâåíèé!) 
è âîîáùå âîäèòü àâòîìî-
áèëü êðàñèâî. À ïðîøåäøèå
àïãðåéä (íà íåãî çàðàáîòàí-
íîå è òðàòèòñÿ) «òà÷êè» 
ïîçâîëÿò â ñëåäóþùèé ðàç
ïîáåäèòü âñåõ åùå áîëåå
ýôôåêòíî!

ÄÅËÎ ÊÓÄÎÑÎÂ 
ÆÈÂÅÒ! 

!
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ÎÁÇÎÐ

ìîæíî, îòûãðûâàÿ ðîëü Ðåí-òÿí, îïðî-
áîâàòü çàðàíåå ïîäãîòîâëåííûé ðàç-
ðàáîò÷èêàìè êîìïëåêò â âèäå Racing
Life? Ïðèêëþ÷åíèÿ äåâóøêè ðàñòÿãè-
âàþòñÿ íà áîëåå ÷åì äåñÿòîê ãëàâ, â
ðàìêàõ êàæäîé èç êîòîðûõ ïðåäñòîèò
ó÷àñòèå â íåêîåì ëîêàëüíîì ÷åìïèî-
íàòå. Âðåìÿ îò âðåìåíè ïîÿâëÿþòñÿ
íåáîëüøèå, íî èñêëþ÷èòåëüíî êà÷åñò-
âåííûå CG-ðîëèêè, ïðîÿñíÿþùèå äå-
òàëè ñþæåòà. Åñòü ó Ðåí-òÿí è î÷àðî-
âàòåëüíàÿ ñîïåðíèöà Äæèíà, ñ÷èòàþ-
ùàÿ, ÷òî âàøè íàíèìàòåëè «ðàçðóøà-
þò ñïîðòèâíûé äóõ ãîíîê». Òàê ëè ýòî,
âû âûÿñíèòå â êîíöå èãðû. Ñþæåòíûå
ðîëèêè íå íàïðÿãàþò, íå îòâëåêàþò îò
èãðîâîãî ïðîöåññà, íî ÷óòü-÷óòü ïðè-
áàâëÿþò âàì âîëþ ê ïîáåäå. Ïåðåãîâî-
ðû ìåæäó âîäèòåëÿìè âî âðåìÿ ãîíîê
èçÿùíî ïîä÷åðêèâàþò îòíîøåíèÿ
ìåæäó íèìè âíå òðàññû, à èíñòðóêöèè
òðåíåðà íàâîäÿò íà ìûñëè î òîì, ÷òî,
áûòü ìîæåò, Äæèíà è ïðàâà.

ÂÑÅ Â ÊÓÑÒÛ!
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê R: Racing íå
ñëèøêîì ñèëåí ïî ìåðêàì èãð ïîñëåä-
íåãî ïîêîëåíèÿ, íî ðàáîòà äèçàéíå-
ðîâ ñ ëèõâîé ýòî êîìïåíñèðóåò. Èðî-
íèÿ â òîì, ÷òî åñëè ïî÷òè âî âñåõ ãîí-
êàõ replay âûãëÿäÿò çíà÷èòåëüíî ñèì-

ïàòè÷íåå, ÷åì ñîáñòâåííî èãðîâîé
ïðîöåññ, òî â R: Racing âñå ãðàôè÷åñ-
êèå îáúåêòû íà òðàññå ðàññòàâëåíû
òàê, ÷òîáû èìåííî âî âðåìÿ ãîíîê îíè
âûãëÿäåëè íàèáîëåå ýôôåêòíî. Îñî-
áåííî ýòî êàñàåòñÿ äåðåâüåâ ñ êóñòà-
ìè � ëàíäøàôò âîêðóã òðàññ ïðîñòî
çàâîðàæèâàåò, ëó÷øåãî íèãäå åùå íå
âèäåë. Çðèòåëè ïðåäñòàâëåíû «êàð-
òîííûìè ôèãóðêàìè», íî â îòëè÷èå îò
Gran Turismo 4 Prologue, íå âîñïðèíè-
ìàþòñÿ êàê äåøåâàÿ äåêîðàöèÿ. Ñ ãî-
ðîäñêèìè ëîêàöèÿìè äåëî îáñòîèò
÷óòü õóæå � íè÷åãî çàïîìèíàþùåãîñÿ
è ýôôåêòíîãî, îáû÷íûå êîðè÷íåâûå
äîìèøêè â äåðåâíÿõ è ñåðûå íåáîñê-
ðåáèêè â ìåãàïîëèñàõ.

ÃÎÍÊÈ ÍÀ ÀÂÒÎÏÈËÎÒÅ?
Ê àâòîìàòè÷åñêîé êîðîáêå ïåðåäà÷
ëþáèòåëè ãîíîê óæå äàâíî ïðèâûêëè,
ðåäêî âîçíèêàåò æåëàíèå ñàìîñòîÿ-
òåëüíî ïåðåêëþ÷àòü ñêîðîñòè. Íî ïå-
äàëü òîðìîçà � ýòî ñâÿòîå, ãðàìîòíîå
ïðîõîæäåíèå ïîâîðîòîâ � ÷óòü ëè íå

åäèíñòâåííûé íàâûê, êîòîðûé òðåáó-
åòñÿ ïðèîáðåòàòü ïî ìåðå ïðîõîæäå-
íèÿ èãðû. Íî âîò â R: Racing Evolution ïî
óìîë÷àíèþ âêëþ÷åí ðåæèì àâòîìàòè-
÷åñêîãî òîðìîæåíèÿ. Ýòî îçíà÷àåò,
÷òî âñå ïîâîðîòû ìîæíî ïðîõîäèòü, íå
îòïóñêàÿ ãàç. Âîîáùå. Êîìïüþòåð ñàì
âñå ñäåëàåò çà âàñ. Ïðè æåëàíèè ìîæ-
íî ëèøü ÷óòü-÷óòü ñáàâëÿòü ñêîðîñòü
(íå ïîëüçóÿñü ïðè ýòîì òîðìîçîì, èíà-
÷å ïî÷òè íàâåðíÿêà âàñ çàíåñåò).
Èíòåðåñíî, ÷òî îòíîøåíèå ê èãðå â öå-
ëîì çàâèñèò èñêëþ÷èòåëüíî îò òîãî,
íðàâèòñÿ ëè âàì âûøåîïèñàííàÿ êîíê-
ðåòíàÿ ôè÷à. R: Racing Evolution � èäå-
àëüíàÿ èãðà äëÿ ëþäåé, íå ÿâëÿþùèõ-
ñÿ ôàíàòàìè ãîíîê. Îíà êðàñèâà, îíà
ïðîñòà è äîñòóïíà, íî ïðè ýòîì íå ëè-
øåíà ñèìóëÿòîðíûõ èçûñêîâ. Äàæå
îòñóòñòâèå ðåæèìà îáó÷åíèÿ, çà êî-
òîðîå èãðó êðèòèêîâàëè ìíîãèå çàïàä-
íûå îáîçðåâàòåëè, âïîëíå îïðàâäà-
íî � ÿ áû ëè÷íî íèêîãäà íå ñåë çà ãîí-
êè, ãäå òðåáîâàëîñü áû óäåëèòü áîëåå
ïîëó÷àñà òðåíèðîâî÷íûì ìèññèÿì. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, âîçìîæíîñòè ïî
íàñòðîéêå è àïãðåéäó àâòîìîáèëåé
äîñòàòî÷íî áîãàòû, è ïî ìåðå ïðîõîæ-
äåíèÿ ÿ ïîñòåïåííî ïîíèìàë, êàê èìè
ïîëüçîâàòüñÿ. Êîíå÷íî, ðàëëèéíûé
ðåæèì çäåñü õóæå, ÷åì â WRC3, à
êîëüöåâûå ãîíêè � ÷åì â ñïåöèàëèçè-
ðîâàííûõ ñèìóëÿòîðàõ, äà è îùóùå-
íèÿ ñêîðîñòè â äóõå ñòàðûõ Ridge
Racer ïî÷åìó-òî íåò. Íî åñëè âàì õî-
÷åòñÿ èìåòü äîìà îäíó èãðó æàíðà rac-
ing, à Gran Turismo ïî êàêèì-òî ïðè÷è-
íàì âàñ íå óñòðàèâàåò (ëåíèâî æäàòü
÷åòâåðòóþ ÷àñòü?), òî R: Racing
Evolution âïîëíå ïîäîéäåò. 

PAC-MAN VS.

ÏÐÅËÅÑÒÜ ÂÅÐÑÈÈ ÄËß GAMECUBE

!
Ñåðüåçíîå ðàçëè÷èå ìåæäó âàðè-
àíòàìè R: Racing Evolution äëÿ ðàç-
íûõ ïëàòôîðì ëèøü îäíî: âëàäåëü-
öû êîíñîëè îò Nintendo ïîëó÷àþò
áåñïëàòíûé áîíóñ â âèäå èãðû Pac-
Man Vs., ñåòåâîé àäàïòàöèè îðèãè-
íàëüíîãî õèòà, ðàçðàáîòàííîé ïðè
ó÷àñòèè Ñèãýðó Ìèÿìîòî! Â íåé îä-
íîìó èç ãåéìåðîâ ïðåäëàãàåòñÿ

ñòàòü ñîáñòâåííî êîëîáêîì, ïîåäà-
þùèì òî÷êè, à îñòàëüíûå æå òðîå
óïðàâëÿþò ïðèçðàêàìè (îíè âèäÿò
ëèøü ÷àñòü èãðîâîãî ïîëÿ, è ïîýòî-
ìó ïîéìàòü äîáû÷ó íå òàê-òî ïðîñ-
òî). ßðêàÿ ìóëüòÿøíàÿ ãðàôèêà è
íåçàáûâàåìûé þìîð äåëàþò Pac-
Man Vs. îòëè÷íûì âûáîðîì äëÿ ëþ-
áîé âå÷åðèíêè.

Ñåòåâîãî ðåæèìà íåò, îäíàêî ïîãîíÿòü âäâîåì ìîæíî è â ðåæèìå split-screen. Âïðî÷åì, R: Racing � â ïåðâóþ
î÷åðåäü èãðà îäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ, ýòî ñëåäóåò îáÿçàòåëüíî ó÷èòûâàòü ïðè ïîêóïêå.

Íå áîéòåñü, ýòîò Fiat òîëüêî ñ âèäó íåêàçèñò, íà
äåëå æå îí ìîæåò ïîêàçàòü êóçüêèíó ìàòü äàæå

Òèïè÷íûé ïðîâèíöèàëüíûé ãîðîäîê. Êîðîâ,
ïðàâäà, ÿ çäåñü íå çàìåòèë.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÂÎÄÈÒ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, õîðîøèé 
äèçàéí òðàññ, íàñòîÿùèå àâòî-
ìîáèëè, óäîáíîå óïðàâëåíèå,
îáèëèå èãðîâûõ ðåæèìîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïî ìíîãèì ïàðàìåòðàì èãðà 
îòñòàåò è îò Gran Turismo 4, 
è îò ñïåöèàëèçèðîâàííûõ 
ñèìóëÿòîðîâ âðîäå WRC.

Îòëè÷íûé âûáîð äëÿ òåõ, 
êòî èãðàåò â ãîíêè ëèøü âðåìÿ 
îò âðåìåíè. Õîðîøàÿ èãðà, 
ïóñòü è íå ëó÷øàÿ â æàíðå.

�

7.0

Â R: RACING EVOLUTION ÏÎ ÓÌÎË×ÀÍÈÞ ÂÊËÞ×ÅÍ 
ÐÅÆÈÌ ÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÒÎÐÌÎÆÅÍÈß. 
ÝÒÎ ÎÇÍÀ×ÀÅÒ, ×ÒÎ ÂÑÅ ÏÎÂÎÐÎÒÛ ÌÎÆÍÎ ÏÐÎÕÎÄÈÒÜ,
ÍÅ ÎÒÏÓÑÊÀß ÃÀÇ. ÂÎÎÁÙÅ.


