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Los vampiros conservan su
ancestral encanto. Son
alérgicos a los ajos, tienen
dentaduras deformes, se dan
atracones de sangre, se
transforman en bestias de
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horrible aspecto y, pese a
todo, siguen siendo un icono

fascinante, incluso rico en
contenido erotico. No es
extraiio que protagonicen un
juego tras otro.

Por S. Sanchez
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jasemos en la licencia de Vampire, asi que
ya lo teniamos todo: un gran motor, ganas
de asumir retos y una licencia de prestigio”.

Los frutos de esta espléndida conjuncién
de los astros empezaron a verse en la pasa-
da E3. Una breve presentacién del juego
demostré que éste avanzaba sabre sélidos
railes, aunque lo cierto es que vimos poco,
muy poco, y que fueron muchas las pre-
guntas que quedaron en el aire. Menos mal
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que pocos meses después nos invitaron a
Londres (ciudad de la que siempre vuelvo
resfriado) para comprobar cudl es el estado
actual del juego y hablar con sus maximos
responsables.

Y a la capital britdnica me fui una gélida
mafiana de marzo. Leonard Boyarsky v
Thaine Lyman, uno de los supervisores del
proyecto, me esperaban en un oscuro local
acondicionado para la ocasion. Ambos se

brindaron a transmitirme su conocimiento
vampirico. Ni siquiera tuve que dejar que
me mordiesen la yugular,

El colmado del colmillo

Como ya hemos dicho, las novedades
abundan. La primera, que esta vez dejare-
mos que el sufrido Christof, protagonista
de la primera entrega, descanse en paz. El
rol que desempefies en el juego no va a
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¢ MULTIJUGADOR? ;COMO?

Una de las principales bazas del primer Vampire fue su modo
multijugador. Por eso resultd un tanto extrana la reticencia de los
creadores de Bloodlines a dar detalles sobre las opciones que
incluird éste. Leonard Boyarsky se limitd a asegurar que “no va a
haber nada parecido al modo multijugador de Bloodlines, ya que
estamos pensando en algo apropiado para el motor de Half-Life 2°.

Las referencias a un posible modo gue enfrente a vampiros y
cazavampiros en dos equipos hacen pensar mas en un Counter ?
Strike sohrenatural que en algo parecido a las partidas de rol a

varias manos que ofrecia el original.

serte impuesto, ya que podras elegir el
sexo y el clan vampirico de tu protagonis-
ta (habré siete diferentes) y cambiar su
vestimenta.

La ambientacién también va a experi-
mentar un cambio radical. Se acabd la Edad
Media y ya no tendrds que vestirte de cru-
zado, ya que el juego se situard en la
moderna ciudad de Los Angeles. El nuevo
gscenario se presta como pocos a sérdidas
historias de vampiros, pero lo cierto es que
son muchos, tal vez demasiados, |os juegos
ambientados en la ciudad californiana.
Nosotros hubiésemos preferido un escena-
rio algo mas exdtico.

Una novedad que va a sorprender a mas
de uno es la aparicion de un completo
arsenal de armas modernas. Si, las gue-
rras vampiricas se resolverdn esta vez a
tiro limpio, como en la pelicula Blade o la
reciente Underworld, en la que Kate Bec-
kinsale estaba la mar de sexy con su par
de pistolas. También como en ese par de
peliculas, los vampiros utilizardn el mejor
truco posible para actuar con impunidad,
hacer creer gue no existen.
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Toda apunta a que va a tratarse de un
juego de rol con muchisima accidn, fiel a
la licencia de Vampire: The Masquerade
pero apto para no iniciados. Es decir, un
intento de no perder a los que disfrutaron
con el primer titulo y captar de paso usua-
rios nuevos. Veremos qué resultado da la
operacion.
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Si eres un seguidor habitual de los jue-
gos de rol, ya sabrds que ese codigo de
silencio entre vampiros se llama La Masca-
rada. Pues bien, el pacto de los chupasan-
gres va a correr peligro en Bloodlines. Por
ello, La Camarilla, una secta cuyo principal
objetivo es preservar La Mascarada, envia-
rd emisarios a Los Angeles para poner un
poco de orden.

Promocion a mordiscos
Pero todo eso apenas te afectard al princi-
pio del juego, ya que serds un vampiro neé-
fito, un simple pedn en la guerra entre cla-
nes. Los creadores del juego aseguran que
Bloodlines tendrd una narrativa de fondo,
pero que serd un juego abierto y flexible,
con mucho margen para la actuacién del
jugador y mas de dos posibles finales.
Este margen de libertad afectara también a
la forma de cumplir con los objetivos de
cada mision. Las habilidades del clan al que
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Momento en el que nos ensefiaron la
pantalla'en la que se elige el clan.
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Un nosferatu exhibiendo los canones
de belleza del inframundo.

En este juego nunca se puede dar por
seguro quién esta muerto.

Siempre hay quien se confia mas de la cuenta con una pistola entre manos.
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parte de La Camarilla. Los
miembros del Sabbat tamhién
hacen acto de presencia.
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causa por la que luchar. Son
unos auténticos poetas
guerreros.

asi gue no es
raro verles
convertirse en algin animal.

incluso entre
las propias
vampiros.




A los ma!kaﬁian siempre les ha
gustado llamar la l«u:iﬁn

No es un angel, sino un ventrue con
las ideas claras.

Si, ademds, no eres discreto a la hora de
alimentarte, verds como tus puntos de
Mascarada disminuyen, y eso se traducird
en que tus semejantes empezardn a ir a por
ti para castigarte por poner en peligro la ley
del silencio vampirica.

El tercer tipo de vampiro que vimos en
accion fue un ventrue, una maguina de matar
que hard las delicias de los aficionados a los
juegos de accion. Su especialidad son las
masacres cuerpo a cuerpo. Cuando com-
bhatan o se alimenten, la cdmara pasaré de
forma automatica a una perspectiva en ter-
cera persona para mostrartelo con detalle.

Efectos colaterales

Aunque puedes elegir, el resto de fases del
juego se desarrollaran por defecto en prime-
ra persona, como no podia ser menos en un
producto con el motor de Half-Life 2. Eso nas
dio pie para preguntarle a los programadores
sobre tan poderosa herramienta gréfica y si
les ha afectado o no el robo del cédigo del

juego de Valve. Thaine Lyman se encargé de
aclararnos que tenia que ser discreto por
razones contractuales, pero que suponia que
Half-Life 2 se editard, como muy pronto, a
finales de afio, un poco antes del lanzamien-
to de Vampire: The Masquerade — Bloodlines.

En su opinidn, la fecha avanzada inicial-
mente por Valve no era realista. El juego se
hubiese retrasado aungue el incidente del
robo del cddigo no se
hubiera producido.
Ademds, aunque fue
una notable contra-

tener alglin efecto
colateral beneficioso
para Bloodlines, ya que permitird implemen-
tar algunas de las mejoras en que Valve se ha
puesto a trabajar en las (ltimas semanas,
empezando por la compatibilidad con los
nuevos procesadores de 64 bits,

Pero si en algo ha beneficiado el motor
de Valve al juego de Troika es en las opcio-
nes de animacién de los rostros de los per-
sonajes que ofrece la utilidad Faceposer.
Para un juego con tanto didlogo e interac-
cién con distintos personajes, viene como

ipenueiia o ese rifle es de un tamano desproporcionado.

Podras elegir el sexo y

el clan vampirico de tu

riedad, el robo podria  I"OTAGONISta, ademas de
sus ropas

anillo al dedo la capacidad de trabajar al
detalle los rostros para que resulten con-
vincentes y expresivos.

Pese a todo, en Troika estan realizando
ligeras modificaciones en el motor para
adaptarlo a las caracteristicas especificas de
su juego. Por ejemplo, para incorporar un
sistema de vestuario dindmico en tiempo
real, es decir, que tu personaje se ponga las
prendas gue encuentre y
puedas ver cdmo le que-
dan recurriendo a la pers-
pectiva en tercera perso-
na, Otro aspecto en que se
esta trabajando es la inte-
ligencia artificial de los
enemigos de final de nivel, que a buen segu-
ro deparardn alguna que otra sorpresa.

A estas alturas ya es posible hacerse una
idea precisa de lo que va a dar de si Bloodii-
nes. Serd un notable juego de de rol en pri-
mera persona, con un fuerte componente de
accion, en la linea del primer Deus Ex. Algo
recanocido, hasta cierto punto, por Bayarsky,
que puntualizé que “la jugabilidad es similar,
aunque los didlogos tendran un papel mucho
mds destacado en nuestro juego”. Pues eso0.

Sus cuerpos Una raza que ha conseguido La aristocracia » La pasidn es lo que les mueve,
deformes no ' combinar sus artes vampiricas de los y por lo general

les permiten q con toda chupasangres, se dejan llevar

moverse entre una serie reclutada entre - por todo aquello

los mortales de hechizos 5’" las mejores = 1 que consideran

como los ofros y rituales. "y familias ) ’ bello. Si se

vampiros, asi Misteriosos  » [ & mortales. Por empecinan en

que se han y temibles -’f‘f\x/f .“ ello siempre han algo, no es

especializado
en el sibilino arte de Ia
ocultacidn.

como

clan.

ningun otro
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# gozado de una
cierta reputacian
de lideres.

conveniente
lievarles la
contraria.
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