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Sefu’, te intereseaza un cavou?

Mai mult decéat doi

Cu siguranta cel mai impresionant joc
prezentat la E3-ul din acest an a fost
Half-Life 2. Daca nu afi vizut
prezentarea de 23 de minute oferita de
cei de la Valve atunci nu stifi ce pierdefi.
As pulea continua pe urmétoarele doua
pagini numai cu impresi si “uaul”-uri
despre cat de socant de bine o sd arate
si 04 se joace Half-Life 2. VA ripesc
s plicerea asta si revin la scopul
initial al acestui articol...

La acelasi E3 a fost prezentat un alt
joc care se bazeaz pe engine-ul
Source, ce st si in spatele urmatorului
Half-Life. Ciudat insa (si oarecum
ingrijoritor), hoardele de jurnalisti care
s-au calcat unii pe alii pentru a vedea
Half-Life 2 in actiune au cam lipsit de la
standul in care era prezentat cel mai
nou joc din universul Vampire: The
Masquerade, desi era vorba despre
acelasi engine grafic. M rog, treaba
lor.... Oricum, de abia dupa expozitie
multi si-au dat seama cd au trecut pe
lang ocazia de a vedea de aproape
unul dintre cele mai promititoare
RPG-uri ale anului viitor.

Preludiul

Dac afi uitat cumva, permitefi-mi
sa va aduc aminte cine sunt produ-

catorii jocului. Troika Games este unul
dintre studiourile de productie cu cea

caniniinfometati
mai mare experient (si succes) in
producerea de RPG-uri. Ei sunt cei
responsabili pentru Arcanum, unul
dintre cele mai bune RPG-uri ale anilor
trecuti, iar printre membrii fondatori ai
Troika Games se numird cativa dintre
cei cirora trebuie s le muljumim
pentru primul Fallout. Dup3 ce au vizut
(cu mult timp inaintea noastrd,
norocosiil!!) ce poate face engine-ul
celor de la Valve, cei de la Troika s-au
decis sa renunte la RPG-urile cu
perspectiva isometrica ce defineau
genul pana nu demult si s3 incerce o
noud abordare, dintr-o perspectiva 1st
person. Intentia celor de la Troika de a
realiza un joc bazat pe engine-ul folosit
si in Half-Life 2 a ajuns la urechile celor
de la Activision, care le-au propus i
produci pentru ei un RPG bazat pe
universul celor de la White Wolf, Vam-
pire: The Masquerade (este vorba de
fapt despre World of Darkness, din care
face parte si Vampire: The Masquerade,
dar s3 nu va complic viala cu prea
multe detalii). Zis si facut.

Actiunea din Vampire: The Mas-
querade - Bloodlines se va desfésura in
Los Angeles-ul zilelor noastre, dar nu
neapérat asa cum il cunosc cei care au
trecut pe acolo (eu nu... voi?). Cei de la
Troika au promis un joc care va avea o
atmosfera de zile mari: intunecatd,
misterioasa, periculoasa... Ce mai, iesiti

Joar s o puna invers! $i sa it dea foc,
langa!
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Pe aici 0 sa ne distram noi

noaptea in oras, dati repede coltul spre
cea mai apropiati si prost luminatd
stradutd, inchipuiti-va ca suntefi urmirifi
de niste ochi invizibili i periculosi (asta
daca aveti noroc si nu suntefi cu
adevdrat urmriti de ochii invizibili si
periculosi ai unui anumit lonel iesit si
se distreze de la bodega din colt),
asteptati si batd vantul de sa scartaie
semnele de circulatie si o s intelegeti
ce fel de atmosfera vor sa obfina cei de
la Troika. Jocul vi va purta printot

intre sapte clanuri, sapte tipuri de
vampiri, de la nobilii Ventrue pani la
ucigasi din clanul Malkavian sau
seducatorii din clanul Toreador.
Alegerea unuia dintre cele sapte clanuri
va schimba radical modul in care se va
desfissura jocul. Astfel, vom avea un
avantaj considerabil daci vom sti cum
s vorbim cu NPC-urile din jurul nostru
sau ne va fi mult mai usor sa trecem
prin lupta de o anumita misiune.
Depinde de tipul de vampir pe care ni
l-am ales.

Sepoate?

Probabil cel mai ciudat lucru la
acest Vampire: The Masqerade - Blood-
lines este decizia producitorilor de a
ccombina momentele de actiune in cel
mai pur stil FPS-istic cu complexitatea
unui RPG. Eu unul sunt chiar curios s
vid cum va fi jocul, avand in vedere c3,
desi producatorii nu au experients in
ceea ce priveste FPS-urile, nici
engine-ul folosit nu a fost gandit pentru
RPG-uri. Dacs ar fi insa s3 vedem
numai jumétatea plin a paharului am
realiza ci cei de la Troika sunt niste
profesionisti desavarsiti, iar engine-ul de
la Valve se anunta a fi unul dintre cele
mai maleabile care vor aparea in
urmétorii ani. Din cate au declarat
producitorii (si din cate s-au vizut din
demo-ul prezentat la E3), Bloodlines va

* pistra aceleasi pagini intregi e
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depinde direct de clanul de vampiri de
care apartii. Gameplay-ul va semna
asadar in mare parte cu ce am fost
obisnuifi de la Deus Ex incoace: diverse
moduri de abordare a problemei, di-
verse solufii, depinde de cum fi-ai
dezvoltat personajul pana in acel mo-
ment si de imaginatia proprie.

Mai mult!

Detaliile despre Vampire: The Mas-
querade - Bloodlines sunt deocamdati
destul de putine, cei de la Troika
pastrand secretul asupra multor aspecte
ale jocului. Din ceea ce am viizut pand
acum insi si din ceea ce promit
producatorii, Bloodlines este cel putin
un joc ambitios. Cu un univers ce
promite poveste, atmosfera si personaje
iesite din comun, cu niste producitori
foarte priceputi si un engine pe care
trebuie sd-1 vedeti pentru a v convinge
ca e adevarat, cel mai nou joc din seria
Vampire: The Masquerade nu poate
decit si ne trezeascd interesul si mai
ales curiozitatea.

Gata, ma duc sa dau de lonel ala si

sa-i ardt canil sdaddangeeeeeeeee!!!
= itz
Tty Vampire:
The Masquerade —

Bloodhnes

orasul, de la vilele din
Hollywood si barurile pline de ciudati si
de bare de strip-tease de la periferie,
pand la cluburi underground mai ceva
cain Blade (mai finefi minte?).

Sa revenim insa la vampirii nostri...
care in Vampire: The Masquerade nu
sunt unii obisnuii. Alungati din minte
imaginea unor zombie fari creier,
fugind nauci noaptea dupa fatuci cu
vena plina si buni numai sa primeasca
un tarus in inima. Nu, in Masquerade
situatia e ceva mai complicata. Exista o
ntreaga istorie a vampirilor; cu povesti,
legende si reguli; cu o clasificare a
diverselor clanuri, fiecare cu avantajele
si dezavantajele proprii, cu puteri
specifice si cu infaisari diferite. Vampirii
sunt impérifi in dous mari tabere: cei
care vor s triiasc alituri de oameni,
ascunzandu-si insa adevarata identitate
(de unde si numele de The Masquer-
ade) si cei ale caror intentii nu sunt
chiar atat de pasnice.

n Bloodlines vom avea de ales

status-uri
iar asta va influenta direct partea d!ac-
tion. Pe scurt, cu ct vei avansa mai
mult in joc, cu atat vei trage mai bine si
vei putea folosi nm;molaﬂne.Mcw
spun arme vorbesc nu numai despre
cele conventionale (pistoale, uzi-uri,
aruncitoare de flacdri... ce vreti voi), ci
si despre diversele abilitali speciale de
care vei dispune (Invisibility, Animalism

Dupé cum spuneam mai sus,
modul in care vei putea rezolva uf
anumit puzzle, o anumita misiu
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