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Review

Vampire:
The Masquerade —
Bloodlines

Vena voastra-i o comoara

2004 nu a fost un an bun pentru RPG-uri.
Ploile abundente cu shooter-e mult prea
intens medliatizate, grindina de action-

uri cat oul de purice cu tineri vrajitori si

oameni-ganganii, precum si licustele

Arta moderna

ce paraziteaza departamentele de
marketing au ldsat fara paine o intreaga
armata de omuleti infometati deja de
anii grei de secetd ce au prececat
fatidlicul 2004. in lipsa de altceva mai
bun de facut, legiunile de gameri s-au
pus pe asteptat A Doua Venire a Half-
Life-ului pe Pamant. Adevarat A Doua
Venire, caci Half-Life 2 s-a dovedit mai
greu de convins sd scoata nasul la lu-

mina decat un negru sa apard la aniver-
sarca a 100 de ani de la infiintarea KKK.
L-am asleptat si eu, dar din alt motiv.
Cu mult timp in urma, se zvonea ca al
doilea titlu din seria Vampire: The
Masqueracle umma sa foloseasca engine-ul
Source. Print-un simplu exercitiu de
logicd, am dedus ca am sanse sd vad
vampirii la treaba doar dupd lansarea
lui HL2. Asa cd, timp de un an de zile,
am plans s
relui shooter. Acum ca Bloodlines a
aparut pe rafturile magazinelor, nu-mi
ramane altceva de ficut decat si-i las in
plata Domnului cu HL2-ul lor cu tot, iar
cu sa-mi indrept atentia asupra feeriei

am ras laolaltd cu fanii ma-

cu vampiri.

Caine, spune tu /
Ce-ai avut cu Abelu’

La inceput a fost cuvantul, mai apoi
au urmat sase zile de munca pe branci,
iar in a saptea zi Demiurgul si-a admirat
Opera si a vizut ¢ totul e bine. Nor-
mele metodologice din acele viemuri
impuncau o perioadd nedefinita de

bela-testing inaintea lansarii, asa ¢
Marele Programator a dat lumea pe
mana a cloi lesteri, cunoscuti in
istorie drept 4d@m si
3v@. Satana,
contabilul companiei,
a organizat o sedinta

ad-hoc unde s-a
discutat problema
lesting-ului. S-a
ajuns la concluzia
ca timpul insean-
na bani, iar cei
doi testeri au

fost sfatuiti sa

se relaxeze
la un suc de

mere, iar mai apoi sa-si pund stampila
pe fisa de CTC. Lucrurile s-au intamplat
ntocmai, dar, din nefericire pentru cei
doi, la prima rulare programelul a dat
un Fatal Error, iar ei eu fost aruncati
afard, unde au avut . Doi
dintre acestia urmau sd schimbe istoria.
Sau sd o facd, avand in vedere ca
termenul s-a inventat la cateva sute de
ani dupd evenimentele descrise mai sus.
Cain, in urma unui acces de gelozie, i-a
curmat viata fratelui sdu, Abel, folosind
n acest scop un spadel de silex bine
ascutit. Fiindca Abel era unul dintre
personajele cheie ale quest-ului princi-
pal, Cain a fost pedepsit de citre
Demiurg cu un cheat pentru
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invulnerabilitate. God-mode-ul fiind
astfel activat, Cain a capatat viata
vesnica si a incercat sd se iInmulteasca.
Cateva mii de ani mai tarziu niste indi-
vizi cu nasul acvilin si carliont
Biblia. Mult mai tarziu, alti indivi
folosit de ea pentru a pune mana pe
niste pdmant, iar in zilele noastre,
White Wolf a luat Biblia la puricat in
speranta ¢d o/sd iasa ceva profitabil.

Lumea intunericului sub
lumina reflectoarelor

Dupd cum spuneam,
White Wolf a deschis
Biblia la primele
i, l-a luat pe
de-o aripa si
aﬁvansat la ran-
gullde Primul
Vampir. l-a gasit
o femeie
frumoasd, Lilith,
cu care Cain a
intrat in cort,
unde s-au
Lcunoscut”.

Ca sd nu mai -

lungim povestea,

urmasii lui Cain au umplut pe jumatate
(cealaltd jumétate e ocupatd de
muritori) Pdmantul. Astfel a luat nastere
o societate a vampirilor, cu reguli
stricte, unde discretia este tinutd la rang
de cinste (asa numita Masquerade). Pe
nesimtite, lumea fanteziei s-a imbogatit
cu World of Darkness, universul in care
este plasat unul dintre cele mai
populare pen&paper RPG-uri, Vampire:
The Masquerade. Revenind la Cain,
urmasii lui si-au vazut linistiti de
drumul lor, au format treisprezece cla-
s-au apucat sa modeleze lumea
dupd bunul lor plac. Putin mai tarziu,
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cand muritorii au inceput s faca ochi,
cateva clanuri
mai mult de castigat dacd omenirea nu
atla de existenta lor. Ca urmare, s-au

au pus bazele Cama-
nllu Asociatia Vampirilor Cu Frontiere.
Restul vampirilor, mandri de puterile
lor, nu au dorit sa fie limitati de o ca-
rutd de reguli si s-au opus vehement
Camarillei, formandu-si propria lor
organizatie, The Sabbat. Este de la sine
inteles cd au inceput sa se lupte ca
chiorii, iar rdzboiul dintre ei a primit
numele de Jyhad.

au dat seama ca au

Dar cu mine ce-ati avut?

Povestea ta incepe intr-o discotecd,
unde, ametit de aburii de alcool, esti
agdtat de o domnisoara (sau domn, de-
pinde de sexul personajului) care te in-
troduce fara sa vrei in sanul Camarillei.
Dupi ce, in prealabil, ai trecut ilegal
granita dintre viata si ne-moarte. Exact
aici incepe balul RPG-istic, FPS-istic si
degraba cauzatoriu de nervi nevinovati.
Prima schimbare majord suferita de
franciza VtM a fost trecerea la first per-
son. Este lesne de inchipuit teama cau-
zatd de acest ,amdnunt”. Se va trans-
forma oare VtM intr-un FPS ordinar?
Raspunsul, dupd cateva minute de joc,
este un ,nu” hotdrat. Un sistem de ge-
nerare al personajului asemanator
RPG-urilor clasice inlaturd orice urma
de indoiala. Elementele ce definesc genul
role-playing se regdsesc din abundenta in
Bloodlines. ,Rasele” clasice sunt
inlocuite aici de clanuri, si anume cele

Sange irosit...

sapte ce alcituiesc Camarilla. Tare
mi-ar mai fi plicut sd tibdcesc niste fan-
dositi de Ventrue cu un pilos din
Sabbat, dar sase clanuri sunt totusi
ceva, mai ales ca diferentele dintre ele
se reflecta admirabil de bine in game-
play, un mare plus adus rejucabilitatii.
Sad nu crezi ca daca ai terminat o data
jocul cu Brujah, o sa i fie la fel de usor

Dragostea i-a contopit

cu un Nosferatu, de exemplu. Sau ci o
sd folosesti aceleasi metode.
Apartenenta la o ,grupare” odata
stabilitd, esti aruncat in fata unui charac-
ter sheet unde coexistd pasnic o armata
de atribute ce pot fi marite dupa bunul
plac al gamerului limitat de experienta
disponibild. Sunt multe, diverse si, la
randul lor, afecteazd notabil gameplay-ul.
Un lucru demn de remarcat este modul
in care pui mana pe aceste puncte de
experientd. Numdrul de inamici ucisi
nu conteaza nici cat negru sub unghie.
in schimb, un quest rezolvat aduce du-
sine un anumit numar de puncte de

pa
experientd. Metodele folosite la rezol-
varea unor sarcini sunt la alegerea ta.
Daca esti un matac cu o sabie, nimeni ::-
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Dulce ca mierea-i gatul prostituatei...

:,‘- nu va ramane in picioare intre tine si
obiectiv. Un pispiriu maestru in hacking
si sneaking va alege umbra, iar pentru
diplomati existd momente in care vorba
dulce (sustinutd de abilititi conversatio-
nale ridicate) fi va scuti de zeci de mi-
nute de hacuiala. Din pacate, asta nu
inseamna cd luptele pot fi evitate in to-
talitate. Odatd si odata tot va trebui sa
pui mana pe retevei si sa iti croiesti
drum prin drojdia societatii, ceea ce
fnseamna cd, practic, esti obligat s te
ocupi si de skill-urile din sfera combat-
ului. Spre final, jocul tinde sa se trans-
forme intr-un action salbatic, o cursa
nebund printre inamici care nu ince-
teazd sd se respawn-eze cand ti-e lumea
mai draga. Sa speram cd un patch se va
ocupa si de acest aspect.

Arsenalul (nu prea impresionant ca
mérime) compus din cateva pistoale,
arme automate si arme albe (am pus
mana pe o katana... senzatie de zile
mari) este completat de puterile vampi-
rice specifice fiecarui clan, mai putine
decat in Redemption, dar multumitor de
multe si cu efecte impresionante (Blood
Boil e preferata mea).

Undeva, acolo sus,
un bug ma opreste

. sé fiu extaziat de noua productie
Troika. Cateva caderi nervoase cauzate
de majoritatea jocurilor ce au iesit de
pe poarta uzinelor Troika m-au indrep-
tat, inevitabil, catre singura concluzie
care putea fi trasa: cei de la Troika nu
sunt, nu au fost si nu vor fi niciodata

ﬂmgqs__

ingineri. Temple of Elemental Evil. Joc
superb, atmosferd de zile mari, RPG, jos
pdldria. Engine-ul omora pand si cele
mai dovedite scule la viemea aceea, iar
bug-urile ucideau cele mai ribdatoare
minti. Arcanum. La fel. Crezi ca Bloodlines
iese din tipare? Nici pe departe. Engine-
ul grafic, Source, nu este exploatat
aproape deloc, iar rezultatul se reflecta
intr-o grafica mult inferioard celei din

Tripletii Dinamita...

HL2, dar cu cerinte de sistem de Doom
4. A nu se intelege cd Bloodlines este
un ,cah!” pentru ochi. Shader-ele sunt
folosite din plin si unde trebuie, un
bumb mapping decent aplicat la locul
potrivit mi-a mai ridicat putin moralul,
iar cateva locatii din joc mi-au smuls
adevarate strigate de admiratie. Pacat,
foarte pacat, ca asemenea situatii au
fost extrem de rare si umbrite de
legiunile de glitch-uri, de texturile care
dispareau sau de situatiile stupide de
genul ,omul care aproape trece prin zid
si ramane blocat acolo”.

Amintesc in trecere si de Al-ul
complet idiot, de quest-urile netermi-
nate (o privire aruncata prin anumite

fisiere m-a convins ca programatorii

au avut mai multe in cap decat
ne-au oferit in joc) si de un game

-stopper al dracului de enervant.

Dacd bug-urile grafice pot fi
trecute cu vederea cu ceva efort,
sunetul este unul dintre motivele!
pentru care am injurat o
jumdtate de ora fard s3 ma re-
pet. Voice acting de zile mari,
muzicd asijderea, dar toate
acestea sunt uitate in
momentul in care un dialog
intrd intr-un loop ce dureazd
o secunda sau doud, in
timp ce hardul
lucreaza ca un
nebun. De parca
nu ar fi fost 4
de-ajuns,
zgomotele
pasilor inceteaza
sd mai rasune in
cdsti la cateva
secunde dupa ce
te-ai oprit. Existd o
optiune, environ-
mental audio
(pozitionare 3D si
alte dracii ca asta)
care nu stiu ce
cautd acolo sau
la ce foloseste.

Ce am auzit eu
prin joc numai
a pozitionare
3D nu suna.
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Hardul vibreaza,
Satana lucreaza

Cele mai mari probleme ale
lui Bloodlines sunt foamea de
resurse si mancatoria de timp.
Aproximativ un sfert din timpul

salocat” jocului mi l-am
petrecut holbandu-ma la load-
ing screen-uri. Daca la inceput

acestea nu reprezintd o

problema, mai incolo devin

de-a dreptul stresante. Nu
pomenesc crizele de .
neviicauzateide B 1” The warehouse  Your handiwork, I presume?
tIIT]’JII morti, i X 1. No, it wasn't me!
atrag atentia 2. Yeah, that was me.
asupra unui i 3. Yeah 1 did it - What the hell are you going to do about it?
; 4. What the - are you a werewolf?

efect mult

mai neplicut : 5 5 2
al modului in Ce spuneai? Nu eram atent la tine...

care cei de la
Troika au este accentuatd de modul in care au fost  mai sus), altfel spus, tot ce-i trebuie
gandit universul ,populate” cele patru orase in care-ti unui RPG s ajunga o legenda. Tnsa tofi
in care se faci veacul. Totul imi sugereazd o gandacii care colcaie in cei doi giga si
desfasoara varianta imbunatatitd a lui Dark City. ceva ma fac sd md gandesc serios ca
ostilitdtile. Nu e Un oras care a fost construit special satanistii de la marketingul
o lume in care te pentru mine. Putinii oameni care se Activision-ului i-au amenintat cu biciul
plimbi invart prin diversele locatii sunt in mare pe cei de la Troika sa-si arunce jocul pe
nestingherit. Simti  parte identici, de parca s-au terminat piata fnainte de a fi terminat. Céci asta e
0 acutd senzatie toate texturile de pe lume. Absolut toti au senzatia pe care am capdtat-o dupa
o privire pierdutd, de parca m-as afla cateva zeci de ore de agonie si extaz. O
sd md rog de Mitza sa md lase sa mai
fac un review dupa primul patch pentru
cd acum, oricat de mult as vrea, nu pot
sd-i dau mai mult.

de artificial
atunci cand din
cinci in cinci
minute esti asaltat

de loading
= cioLAN

Titlu  Vampire:
The Masquerade —
Bloodlines
Gen ' RPG
Producator Troika
DavnioftheDead Distribuitor  Activision
Ofertant  Best Distribution
Tel. 021-345.55.05

intr-o colonie de lunatici. De parca nu era

de-ajuns, claustrofobul din mine s-a simtit

putin amenintat de designul oraselor. Procesor Plll 1.2 GHz
Memorie 384 MB RAM

Si-alta dat3, si-alta data... Accelerare 3D minimum 64 MB
: : (compatibil DirectX 9.0)
; A,l.“ pornit Ia.drum cu cele e bune ON-LINE vaw.vampire
intentii. Am continuat drumul si am fost .
B 4 S bloodlines.com

uimit de creierele celor de la Troika.

Dialoguri amuzante pana la Dumnezeu

sau pline de sensuri ascunse, aluzii din- ey

tre cele mai fine, glume cu sare si piper,  Grafica 8/10

quest-uri care te tin in priza pana la fi- Sunet 7/10
screen-uri. Lumea lui Bloodlines nu este  nal (hotelul bantuit), level design (cele Gameplay  7/10
una compactd, in care s te pofi doud camere simetrice din castelul Multiplayer N/A
scufunda atat de adanc ncat sa nu-ti Malkavianului m-au ldsat fird grai) de Storyline 8/10
mai vind sd iesi. Senzatia de artificial zile mari (cu micile rezerve pomenite Impresie 7/10,
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