Super Mario que se cuide: seu novo rival Sonic, The Hed-
gehog, é o personagem mais rapido que ja cruzou a tela de
um videogame. Lancado pela Sega para abafar o sucesso de
Super Mario World, no Super NES (videogame de 16 bits da
Nintendo americana),-0 game deste simpatico porco-espinho
tem cenarios belissimos e miisicas chocantes — uma delas
até parece lambada, imagine so6.

A missao do espinhudo é libertar seus amigos animais da
maldicao do Dr. Robotnik, um maluco que transformou a
todos em robos. O heroi tem apenas duas armas: o pulo-ro-
dopio e a disparada, situacoes em que ele gira tao rapida-
mente que até parece uma serra elétrica.

No caminho, Sonic tem que apanhar todas as argolas que
surgem. A cada 100 argolas acumuladas, ele ganha uma vi-
da. Mas basta uma topada com um robozinho ou um passo
em falso para o abismo e Sonic perde todas de uma vez, e
ai é preciso comecar tudo de novo. Se terminar um estagio
com um bom numero de argolas, surgira no final da fase um
argolao que fica girando. E se Sonic conseguir saltar por
dentro deste argolao, surpresa! Ele vai para um estagio de
bonus onde podera encontrar a Chaos Emerald, uma pedri-
nha que lhe dara um Continue!

Os jogadores fucadores vao amar este jogo, cheio
de passagens secretas, vidas escondidas, tru-
ques e manhas para descobrir, Fique es-
perto: na copa das palmeiras da
primeira fase existem
molas — para fazé-lo pu-
lar mais alto — e caixas
com itens — que entre ou-
tras coisas dao invencibili-
dade temporaria ou superve-
locidade ao Sonic. Prepare
seus dedos, porque este € um
jogao!
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