vant méme sa sortie,
Sonic, le hérisson qui
‘court plus vite que son
ombre est déja une des
plus célebres mascottes

\_de jeux vidéo. Et Seg
\, tres fier de sa tro vaille la

 obstacles traditionnelle

st pourtant pas le seul f
‘ ite maitrise de

COUP DE

~ dra aussi négocier avec brio tous les élé-

ments et toutes les difficultes agrémentant

 ce titre hyper-speed & donf. Et si vous vou-
lez de l'action, restez encore avec nous

parce que putain de nom de Dieu, comme

dirait AHL au cours de l'une de ses nom-

breuses allocutions, de l'action vous allez en
remier niveau appele

s affaires de notre petit hérisson

es




sir. Mais attention! Prenez garde car si vous
vous faites toucher trop violemment, tout votre
ravail de récupération s'envole en fumeée et
vous étes bon pour une nouvelle tentative.

Une nouvelle tentative, ahhh génial, le pied,
[éclate totale. Alors que dans la plupart des
jeux, la défaite est synonyme de rage et de
maladresse, ici on est heureux comme un
nouveau-né, et recommencer dix fois, trente
foix, cent fois les mémes gestes est un véri-

table régal pour les sens tant Sonic The
Hedgehog est un jeu qui prend jusqu'a la
moelle:

Sile premier niveau nous
enfrainait dans d'une fo-
1ét enchantée, ke second,
lui, vous fera visiter un
monde souterrain, dans
lequel vous devrez étu-
dier avec soin la route a
suivre pour ne pas vous
retfrouver comme un im-
bécile sans savoir ou aller. |
Toujours aussi efficace
dans son déroulement
que le premier niveau,
The Labyrinth Zone,
puisque tel est son nom,
mettra une fois de plus
vos nerfs a rude -

épreuve.

Plus fort encore, dans

le troisieme monde, Sonic

se retrouvera dans les abimes

. d'une fle volcanique sur le point

dexploser. Basé sur le méme prin-

cipe que les tableaux précedents,

The Marble Zone vous assurera .

angousseetstress - .

Le quatriéme niveau, egale-

ment connu sous le nom de
= :

gan et autres difficultés
est tellement intense que
I'on ne pense plus vrai-
ment a autre chose. Voir
ce diable de hérisson
speeder a donf comme
un fou pour se dépétrer
des aspérités du relief
est tellement jouissif que
bien souvent on oublie
méme d'éviter les enne-
mis qui nous foncent

dessus, comme un
Danboss sur une bou-
teille de coca.

Si les quatre premiers ni-
veaux étaient déja mer-
veilleux, le cinquiéme, lui,
est un véritable petit bi-
jou d'eriginalité. Dans la
Sparkling Zone, vous
étes a l'intérieur d'une
sorte de flipper formeé de bumpers et de ca-
tapultes géantes. En rebondissant de par-
tout il faudra comme toujours aller le plus vite
possible tout en récupérant les anneaux ma-
giques necessaires a votre survie. Encore
plus speed et

dément que les précédents, Sparkling Zone
est mon niveau préféré.
Enfin, le sixieme niveau, The Clockwork Zone,
est le dernier des niveaux “standards”. Ici, il
faudra aider Sonic a se sortir des champs
gravitationnels qui l'entrainent inexorablement
vers une fin dramatigue.
Mais attention, tout n'est pas termine car pour
en finir réellement avec ce jeu complé-
tement fou, vous devrez venir a bout
du tout dernier stage que je vous
laisserai découvrir.
Bien sr, a la fin de chacun de
ces niveaux, vous devrez dé-
faire les monstres de fin qui
vous empécheront de continuer en essayant
de vous dérober les anneaux magiques
que vous avez eu tant de mal & emma-
gasiner. Alors que d’'une fagon 1gé-
nerale ke déroulement de Sonic The
HedgeHog est déja hyper-rapide
et le scrolling multi-directionnel
parfait, il est encore possible de
reculer les frontiéres de l'im-
possible en matiére de rapidite,

de certains niveaux prendre
‘une option lui permettant d'aller

~ encore cing fois plus vite qu’a I'habitude.

Dingue, complétement dingue, ce jeu est in-
‘imaginablerment diabolique et lorsqu'on y
~ a godté, ne serait-ce que deux minutes,
 on ne peut déja plus s'en passer. Egayé

- variés en fonction des différents niveaux,
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puisque Sonic peut au cours

par des graphismes distrayants et trés -

Sonic est également doté d'une dizaine
de bandes sonores qui ne font pas que
~ décoiffer les chauves. Génialement gé-
~nial, hallucinament hallucinant, mirifique-
- ment mnnﬂque Sonic The HedgeHog est
ie jeu de lannée sur la Megadrive. Messieurs
_ de Sega, nous vous tirons notre chapeau.

J'm DESTROY




